Program statystyczny PZHL – instrukcja obsługi
Program obsługują sekretarze zawodów na meczach rozgrywek prowadzonych przez PZHL (PHL, IL, IIL, PLHK, PP, CLJ). Poprzez dodawanie sytuacji meczowych tworzy się relacja live z meczu, a jednocześnie cały czas generuje się protokół meczowy, który jest do podglądu przez sekretarzy przez cały czas trwania meczu.

1. Ściągamy na komputer przeglądarkę Google Chrome, bo tylko w niej program funkcjonuje optymalnie

2. Przez przeglądarkę Google Chrome wchodzimy na stronę www.hokejfan.pl/pzhl/admin.php
3. Wpisujemy login i hasło. Do momentu otrzymania unikalnego loginu i hasła wpisujemy login:  

Informacja na temat loginu i hasła poszła na maila w razie pytań pisać obsada@silesiasedziahhokeja.pl

4. Z listy meczów wybieramy interesujący nas mecz i wchodzimy w niego klikając „edycja”

5. Uzupełniamy informacje meczowe i klikamy na dole „aktualizuj” (jeśli nie ma obserwatora, czy sędziego bramkowego, to w puste pole nazwisko wstawiamy minus -). Do informacji meczowych wracamy na koniec meczu by uzupełnić strzały, frekwencję, godzinę zakończenia. Proszę pamiętać, aby po wprowadzeniu tych danych również kliknąć na dole „aktualizuj”.
6. Teraz wchodzimy do zakładki „składy” i dodajemy zawodników z listy oraz wpisujemy trenerów i kierowników. Zawodnicy z numerami i pozycjami ładują się do meczu automatycznie. Jeśli jednak okaże się, że gracz ma inny numer lub inną pozycję, to zmieniamy to ręcznie i od razu klikamy przy graczu „OK”. Każdy gracz automatycznie na przypisane „T”, więc jeśli po meczu okaże się, że są jakieś „N”, to wracamy do składów zmieniamy na „N” i klikamy „OK” przy zawodniku. Każdy zawodnik ma też opcjonalnie do wyboru „C”, „A” lub „M”. Wybór tego też potwierdzamy „OK”.

7. Po wprowadzeniu składów polecam otworzyć sobie protokół i sprawdzić czy wszystko się zgadza z zestawieniami otrzymanymi od drużyn. Do składów wracamy na koniec meczu by wpisać ewentualne „N” oraz statystyki bramkarzy: ile grał minut, ile miał strzałów, ile puścił goli i ile miał obron w poszczególnych tercjach. Wprowadzone dane potwierdzamy klikając „OK” przy danym bramkarzu.
8. Wchodzimy teraz do zakładki „akcje”, gdzie będziemy dodawać wszystkie sytuacje meczowe. 
Zaczynamy od kliknięcia „zmiana bramkarza” by wprowadzić numer bramkarza zaczynającego mecz w bramce gospodarzy. Zaznaczamy 1 tercja, czas 20:00 (wszystkie czasy w programie piszemy zgodnie z zegarem – przelicza system), wybieramy drużynę i bramkarza wchodzącego i klikamy „dodaj”. Procedurę powtarzamy dla bramkarza gości.

W zakładce „akcje” mamy do wyboru jeszcze ikonki do wprowadzania bramek i kar gospodarzy i gości (które możemy następnie edytować, jeśli np. jest zmiana asystenta czy kara skończy się szybciej lub jest odłożona), wzięcia czasu, ew. rzutów karnych na koniec meczu i niewykorzystanego karnego w trakcie meczu. Wprowadzanie tych danych nie powinno sprawić trudności.

9. Na wszystkich podstronach dostępna jest ikonka „zaktualizuj czas gry”, pomocna dla kibiców przy relacji live. Proszę aktualizować czas meczu (i tercje) mniej więcej co 5 minut, a na koniec meczu zaznaczyć 3 tercja i wprowadzić 00:00.
10. Jeśli sprawdziliśmy, że wszystkie dane wprowadzone w protokole są poprawne, to drukujemy pierwszą stronę protokołu, wchodzimy w zakładkę „zakończenie meczu” i klikamy zieloną ikonkę „zakończ spotkanie”. Drugą stronę protokołu robimy tradycyjnie w excelu. Jeśli są tam jakieś adnotacje, to z tyłu drukujemy drugą stronę.
11. W sytuacjach kryzysowych przy obsłudze programu prosimy o kontakt z Mariuszem Zwierzychowskim tel. 500127313
