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CZESC | - LODOWISKO
Art. 119 - Pole bramkowe

B- Interpretacja

1. Pole bramkowe mierzone jest od zetmnych krawedzi linii wyznaczagcych

to pole.
Linie zaliczaja si¢ do powierzchni pola bramkowego

Art. 141- tawki kar

B- Interpretacja

1. Druzyny zajmuj ta tawke kar, ktéra znajduje sinaprzeciwko ich tawek

graczy.
Podczas meczu nie dopuszczazsimiany tawek kar.

CZESC 2- DRUZYNY, ZAWODNICY,
WYPOSAZENIE

Art. 200- Zawodnicy w ubiorach

A — Postpowanie gdziéw gtdbwnych

1. Scdziowie gtéwni powinni by poinformowani przez sekretarza zawodow o
sytuacji wykorzystania przez dryne drugiego bramkarza i fakt ten
odnotowany musi biyw protokéle zawodow.

B- Interpretacja

1. Nazwiska graczy na zestawieniuzgny mog, by¢ zmieniane w kadej chwili
do czasu rozpocgcia meczu

2. Kazda z drayn maze mig tylko dwoch ubranych bramkarzy.

3. Kazdy zarejestrowany i uprawniony do gry zawodnikzenbra udziat w
przedmeczowej rozgrzewce naweflij@ie jestumieszczonyv zestawieniu

druzyny.



Art.201- Kapitan dru zyny

B- Interpretacje

. Jezeli powstata sytuacjaze kapitan i obaj zagbcy znajdu sie na tawce graczy

i sedzia gléwny potrzebuje rozmawtia kapitanem, miee poprosi kapitana z tawki
graczy .

. We wszystkich przypadkachkdzia gtdwny rozmawia z kapitanemslisedzia
gtdbwny ma z jakichkolwiek powoddéw problem w porazewaniu st z kapitanem
podjezdza prosto do tawki graczy i rozmawia z trenerem.

Art.210 Wyposazenie

1. W imprezach pod patronatem IIHF nie wolno zamkom na rozgrzewce
uzywa innych koszulek imeczowe- stosownie do wymogoéw oficjalnych
programoOw statystycznych i systemow rejestru zawkaan

Art.223- Kask graczy

B- Interpretacja.

1. Rezerwowy bramkarz nie jest zobauany do zatéenia kasku
bramkarskiego podczas jazdy przez lodowisko nastaajke graczy
W czasie przerwy w grze.

2. Zawodnicy i bramkarz rezerwowy siedy na tawce graczy nie
musz mie¢ zatlazonych kaskow.

Art. 224, Maski i ostony zawodnikdw
Art. 311 Wyposaenie $dzidw giownych 1 £dzidow

liniowych

B- Interpretacja

1. Ostony musgzby¢ jasne i przeroczyste. Dotyczy to zarowno
zawodnikow jak i sdzidw.

Art.234 Kask i maska bramkarza

B - Interpretacje

1. Jeeli podczas gry bramkarzowi spadnie kask lub magkaed gwizdkiem
sedziego gtdbwnego kzek znajdzie &iw bramce pramle nalezy uznéa.
2. Jeeeli krazek po odbiciu s od kasku/maski bramkarza wpadnie do bramki

bramlk; nalezy uzn&.



Art. 260- Pomiar wyposaenia

A- Procedura gdziow gtéwnych

1.

2.

B-

Pomiaru kija 4cznie(z zakrzywieniem topatki) dokonuje si wytacznie przy
uzyciu wskanika.

Wyposaenie bramkarza mierzone jest natychmiast porageniu tercji po
uprzednim zgtoszeniu przez kapitanow obuzginu

Nie dokonuje si pomiaru kija ani wyposania bramkarza pordzy
zakaiczora dogrywky, a wykonywaniem rzutow karnych !

. Pomiaru spratu bramkarskiego dokonujeggpo dostarczeniu do pola

sedziowskiego lub do innego miejsca w ktérym tatwyeadbie jego dokonanie.
Scdzia gtéwny ma prawo zmiergkazdy kij lub niebezpieczny element
wyposaenia bezadania drayny, a niebezpieczny kij lub wypasanie musi by
usungte z gry. Kady inny element wydagy sk by¢ nieprzepisowy mie by
mierzony wyhcznie nazadanie drayny przeciwnej.

Interpretacja

. Kij gracza i bramkarza nie byt mierzony w dowolnym czasie.

. Pomiar kija jest dozwolony po zdobyciu bramki prkezda z druyn.

Nie jest konieczne aby zawodnik ,fizycznie” asmiczyt w grze by moc
dokona pomiaru kija. Fakt ze zawodnik byt legalnie na lodowisku jest
wystarczajcy do egzekwowania procedury pomiaru .

4. Bramkarz mge uczestniczyw grze z kijem zawodnika. slema by
dokonana procedura pomiaru kij ten musi spétniarmy kija zawodniczego.

5. Pomiar szerokai topatki” kija zawodnikéw winien b§ dokonany w
miejscach wzdtz catej topatki pocawszy od punktu 1,5 cm ,giki kija”, do
konca topatki.

6. Jeeli kij po pomiarze jest nieprawidtowygdzia gtéwny zwraca kij drtynie,
a inny gracz tej drtyny dostarcza prawidtowy kij ukaranemu zawodnikoai
tawke kar. Drizyna mae skorygowa zakrzywienie ,fopatki” na tawce graczy
i jesli zawodnik wywa tak skorygowanego kija po powtdrnydaniu jego
pomiaru, jest on poddany procedurze pomiaru ponewni

7. Zawodnik winien znajdowsasi¢c na lodzie w momencie ztenia przez
kapitana druzyny zadania pomiaru wymiarow kija.

8. Jali kapitan druyny zada dokonania pomiaru zakrzywienia topatki kija
przeciwnika i gdzia gtdbwnynie mae dokoné tego pomiaru , kijnusi by¢
usuniety z gry. Zgodnie zorzepisem 555zadnej kary nie naktada sg na
ktor akolwiek dru zyne.

9. Pomiakija jest dozwolony podczas serii rzutéw karnych

10. Tylkokapitan lub z-ca kapitana maze zgtost Kij lub inny sprzt do

pomiaru

WN R



C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zadanie pomiaru kija zawodnika diyny atakugcej odbywa si po
zatrzymaniu gry w strefie ataku.

Decyzja:
Jeli kij byt nieprawidtowy, po nataeniu kary wznowienie gry odbzie s¢ na
jednym z dwoch kacowych punktow wznowiew strefie obrony driyny
zawiniapcej .
Jesli kij byt prawidtowy na druyne zadajaca pomiaru kija natoona jest kara
mniejsza techniczna , a wznowienie gry @iibe s¢ na jednym z dwoéch
koncowych punktow wznowiew strefie obrony driyny zadajacej pomiaru

Sytuacja 2
Pomiar wyposzenia bramkarza jest dokonywany peday tercjami i jeeli
sprzt jest nieprawidtowy, bramkarz otrzymuje kanniejsz.

Decyzja:
Jakikolwiek gracz &dzie odbywdé kar poniewa nie byto zawodnikow na
lodzie podczas pomiaru wypdsaia.
W czasie pomiaru kija bramkarza podczas przerwyze ¢kij okazat si
nieprawidtowy) , kag zawsze odbywa zawodnikdncy na lodzie podczas
zatrzymania gry (patrz przepis 511 a).

Sytuacja 3
Kapitan druyny oficjalniezada dokonania pomiaru parametrow kija
przeciwnika. Zawodnik ktorego kij miat bynierzony byt na lodzie i zjechat
na fawle graczy.

Decyzja:
Pozadaniu pomiaru kija tak dtugo, jakdziowie utrzymu wizualny kontakt z
kijlem wskazanym do pomiaru procedura pomiaru Kiggerby¢ dokonana.
Oznacza toze po zjechaniu z lodu na tawlgraczy zawodnik z kijem
przeznaczonym do pomiargdzie podlegat tej procedurzez@gi do samego
momentu pomiaru Kij byt pod konteplvzrokowa przynajmniej jednego
sedziego!

Sytuacja 4
Zawodnik ktéry wjechat lub wyjechat z tawki kar dlmywa lub odbyt kay,
posiada kij do ktérego zgtoszono zaskerge.

Decyzja:
Zawodnik ktory jest na tawce kar, lub ktory powit@o gry, musi udospnic
swoj kij do pomiaru w kadym momencie.

Sytuacja 5
Zawodnik jest wyznaczony do wykonania rzutu kamemzed jego
wykonaniem drigyna przeciwnaada pomiaru jego kija.



Decyzja:
Jeli Kij jest prawidtowy na driayne zadajaca pomiaru naktada sikare
mniejsz techniczia. Kierownik lub trener driyny za pgrednictwem kapitana
desygnuje natychmiast zawodnika na tawér, ktdryodbywa kag bez
wzgkdu na rezultat rzutu karnego.
Je&li kij byt nieprawidtowy zawodnik otrzymuje kamniejsz . Udaje st on
natychmiast na tawkkar , a kierownik lub trener dikyny za pdérednictwem
kapitana desygnaijinnego zawodnika do wykonania rzutu karnego.
Uwaga: Czas przed wykonywaniem £ foo zakd@czeniu wykonywania rzutu karnego nie
jest wliczany do efektywnego czasu gry i jest tnakny jako jedna przerwa w grze.

Sytuacja 6
Zawodnik wytypowany przez diyne do wykonania rzutu karnego odmawia
sedziemu gtdwnemu oddania kija do pomiaru i dinie famie go.

Decyzja:
Nalezy domniemywa , ze zawodnik posiadat kij ktéry nie odpowiadat
przepisowym wymiarom i dlatego nie chciat go padpeocedurze pomiaru.
Zawodnikowinie zezwalasig na wykonanie rzutu karnego.
Zawodnik otrzymdare mniejsz + kare za niesportowe zachowanignusi
natychmiast udasic na tawk; kar celem odbywania kargdznie 12 minut.
Kierownik, trener, za pwednictwem kapitana deyny natychmiast przed
wykonaniem rzutu karnego odsyta zgst do odbycia kary mniejszej,
rowniez w ten sam sposob wyznacza isinego zawodnika do wykonania rzutu
karnego

Sytuacja 7
DruzynaA zada pomiaru kija zawodnika diryny B ktéry ma wykonywa rzut
karny i kij okazuje si prawidtowy.

Decyzja:
DruzynaA otrzymuje kag i natychmiast wyznacza zawodnika ktory udage si
na tawlk kar w celu odbycia kary. Rezultat rzutu karnegowptywa na
odbywanie kary. ( patrz przepis 502 b ).

CZESC 3- FDZIOWIE | ICH OBOWI AZKI

Art. 313- Obowiazki sedzidow liniowych

A- Procedura gdziow liniowych

1. Sedziowie liniowi nie posiadajuprawnié do zgtoszeniagglziom gtdwnym
naruszenia przepisu gry "uderzenie trzonkiem K§ZORE SKUTKUJE
NALOZENIEM PODWOJNEJ KARY MNIEJSZEJ .

Muszy zaobserwowansytuacg w kazdej chwili opis@ jezeli zazada tego edzia
gtéwny!

2. Sedziowie liniowi nie mog zatrzyma gry w przypadku zranienia wysokim kijem,
ktore to zranienie SKUTKUJE NALZENIEM PODWOJNEJ KARY MNIEJSZEJ.



Muszy zaobserwowamnsytuacg w kazdej chwili opis& jezeli zazada tego edzia
gtéwny!

3. Scdziowie liniowi nie maj prawa zgtosi naruszenia przepisu gry ,ktucie kijem”,
ktére SKUTKUJE NALOZENIEM PODWOJINEJ KARY MNIEJSZEJ.
Muszy zaobserwowansytuacg w kazdej chwili opis& jezeli zazada tego edzia
gtéwny!

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Oznajmiana jest kara na dgune A , sdziowie liniowi zauwaaja kolejne
naruszenie przepisOw gry powosltg natagenie nasipnejkary mniejszej
technicznepa druyng A.

Decyzja:
Scdziowie liniowi nie mog zatrzyma gry i nie mog sygnalizowa
przekroczenia przepisug@ia liniowy powinien zgtosito wykroczenie przy
pierwszej przerwie w grzedziemu gtownemu.

Art.322. Sekretarz zawodow

A Obowiazki sedziego gtéwnego (procedury)

1. Sedziowie gtéwni g§ zobowinzani aby sekretarz otrzymywat od nich
prawidtowe , zgodne z procedurami informacje.

Art.323- Sedzia czasu

B —Interpretacje

1. Czas ktory uphgh na skutek lddnego wznowienia musi bycofnicty.
Sedzia Bramkowy Video(VGJ) mie by¢ poproszony o sprawdzenie czy czas
jest prawidtowy.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Gol zostat zdobyty leczdzia gldbwny zostaje powiadomionye zegar byt
zatrzymany kiedy padta bramka.

Decyzja:
Bramka lgdzie zaliczona pod warunkienie nie nasipit koniec tercji.
Scedzia gtéwny po dyskusji zedziami liniowymi i £dzia czasu ustala wardé
zatrzymanego czasu gry i robi koniegzmiarg ustawienia.
J&ili ani ssdzia gtowny i gdziowie pomocniczyiie mog jednoznacznie
okresli¢ wielkasci zmiany ustawienia zeggrmecz jest kontynuowany na
podstawie aktualnego czasu gry.



Art.330- System gdzieqgo bramkoweqo video

A Posgpowanie Sdziego gtéwnego — procedury

11.

12.

9.

Przed rozpocgxiem gry, na poctku meczu ,tercji i dogrywkicglzia gtdwny
powinien skontrolowapolaczenie telefoniczne poruzy sekretarzem
zawodow, pomieszczenienediego Bramkowego Video(VGJ) aby upewni
Sig, ze pohczenie i system vide@ Sprawne.

Jezeli gra zostata przerwana w sytuacji bezpdnio przed lirg bramki

i zachodzi maliwos¢, ze byta bramka,eslzia gtdbwny musi b§ przygotowany
na sygnat &dziego Bramkowego Video(VGJ) ktory mezadzword aby
przedyskutowa zaistniah sytuacg.

Przed wznowieniem grydzia gtdbwny musi sprawdgiczy nieswieci sk
czerwon&wiatto Sdziego Bramkowego Video ( VGJ).

Scdzia gtéwny powinien zy¢ czytelnego sygnatuie bramka zostata zdobyta
lub nie ma bramki. Jeli jednak ma jakiekolwiek wipliwosci, to powinien
uzy¢ sygnatuze sytuacja &dzie przegidana.

Scdzia gtéwny nie powinien udawaie do tawki graczy przed przeglaniem
zapisu Video.

Sedzia gtéwny nie ma prawa ttumaczgraczom co &dzie przegidane, gdy
moze by przeghdanie jeszcze éannego.

Podczas przegliania video wszyscy gracze masda& siec do swoich tawek
graczy.

Nie ma potrzeby abydzia gtowny podjedzajac do tawki graczy, wyjsniat
swoja decyzg— wystarczy sygndtjest bramka lub nie ma bramki”

Przed rozpocgiem przegidania sytuacji @ziowie powinni krotko i szybko
ze sola porozmawid, (naradz si¢) i by¢ przygotowanym na udzielenie
odpowiedzi §dziemu Bramkowemu Video (VGJ).

Scdziowie musza byprzygotowani aby pod§ decyzg, jezeli Sedzia
Bramkowy Video ( VGJ) nie udzieli jednoznacznej odiedzi.

10. Jezeli scdzia gtowny proszc o przegldniecie sytuacji powinien przekaza

Sedziemu Bramkowemu Video(VGJ) jalsytuacg chce wyjani¢, ale musi
by¢ przygotowany na toze Sdzia Bramkowy Video przegiinie wszystkie
inne sytuacje .

Nazadanie gdziego gtéwnego lub&lziego Bramkowego Video(VGJ) rmaa
przeghdat sytuacje po wykonanym rzucie karnym lub serii ézukarnych.
Sdzia gtowny musi znadoktadnieart 330 oraz siedent) przyktaddow
sytuacji ktére mog by¢ przeghdane.
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B- Interpretacje

1. Segdzia gtdwnynie maze zadat- granie bedzie przeghdana po nagpujacych
sytuacjach:

a. czy krzek wpadt do bramki przed, po gwizdku
sedziego gtdbwnego,
b. czy kmzek zostat skierowany do bramki mnzescia
ciata niz reka, tyzwa ,
c. aby zobacz§ czy krzek jest w bramce, peli
zawodnik wpada —wjelza w bramkarzalizgiem,
d. w trakcie wykonywania rzutu karnego — czyiek
nie byt wycofany do tytu przy zagraniu: ,spin O-
rama” podczas wykonywania rzutu karnego i serii
rzutow karnych,
e. gracz w polu bramkowym gdy &rek wpada do
bramki,
f. przesungta bramka w trakcie wykonywania rzutu
karnego i serii rzutow karnych,
2. Podczas rzutu karnego i serii rzutow karnygiega gtowny nie mge
.przeghdac gry ,, po dobitce po pierwszym oddanym strzale.
3. System wspomagania video aeopostiy¢ do korekty czasu przy
nieprawidtowym wznowieniu peeli czas gry nie zostat wstrzymany.

CZESC 4 PRZEPISY GRY
Art. 411 Wymiana graczy i bramkarzy z tawki graczpodczas
ary

B- Interpretacje

1. Gracz wchodicy dogry musi pozostawaw 1,5m obszarze zmian dopoéki
jego wspotpartnerzy, wspotpartner nie opugdorowiska .

2. Zawodnikz jedmg tyz2wg na lodzie, a jedplyzwg na tawce graczyuwazany

jest za zawodniREDACEGO POZA GR,.

3. Nie mazadnego limitu co do ikei zmian bramkarz / zawodnik, zmian tam i z
powrotem podczas togzej sk gry.

4. Czs¢ ,a" tego przepisu przedstawia proces wymiany zawoaniko
bramkarzy. Jdi bramkarz zmienia giz bramkarzem rezerwowym i nggstije
zmiana powrotna, i zawodnik zmienia siz zawodnikiem , j@ zawodnik
zmienia st z bramkarzem mugzdokonywa zmiany zgodnie art. 411 (a)
J&li nie przestrzegajtego przepisugsizia gtdwny stosujart. 573 przeciwko

druzynie naruszagej s procedug.
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C- Sytuacje

Sytuacja 1
W czasie oznajmiania kary niezawinieg drizyna dokonuje przedwczesnej
zmiany bramkarza, a gra zostaje wstrzymana fic@wej strefie drigyny nie
zawiniapcej .

Decyzja:
Wznowienie nagpi na jednym z dwoch Kamowych punktéw wznowigw
strefie obrony driyny na ktog oznajmiano kay .

Art. 412- Procedura zmiany zawodnikdw podczas
zatrzymania qry

A- Procedura gdzia gtéwny

1. Sdzia gtébwny daje sygnat poprzez podniesienie i pppsnie ramienia podczas
wszystkich zatrzymagry nawet wtedy, gdy do zmiany nie dojdzie.

2. W sytuacji gdy driyna gdéci op&nia ustawienie zawodnikow na lodzie w nadziei ,
ze drizyna gospodarzy zrobi to pierwsza, stosuggosawidtowy procedug
postpowania przy wznowieniu. Mma pozwol¢ druzynie gaci na wymiar
zawodnikéw tylko pod warunkiemze odledzie s¢ ona przed zmianostatniego
zawodnika druzyny gospodarzy.

Scdzia gtowny musi konsekwentnie odliczezas piciu sekund i nie pozwadli
druzynie gaci na zmiany zawodnikow od nowa gdy ma podniesianeke.

Jeli sedzia gtowny zauwza ,ze trener ma trudrici z wystaniem zawodnikéw na
I6d, a nie czyni to w zamiarze ughyego opaénienia zmiany ( dot. to ktorejkolwiek
z druzyn) maze on dé kilka dodatkowych sekund na dokonanie zmian.

3. Sdzia gtéwny zezwala zawodnikom dokogym zmiany ,ponad band na
kontynuacg zmiany nawet gdy upty#o sygnalizowane 5 sekund , lecz w tym
przypadku wymagane jest ostieaie druyny ktéraopdzniata przeprowadzenie
zmiany.

4. W czasie zatrzymania grydzia gtdwny powinien obserwowwdawke graczy drayny
gosci nawet jeeli nie wykazuje ona oznak do dokonania zmiany zyracdliczy
okreslony czas i podnig ramie w gOr. Procedura jest kontynuowana dla zespotu
gospodarzy. W tych przypadkaatdgia gldowny musi wyczuwapodczas meczu, czy
druzyny cha wymienia zawodnikéw, czy nie?

5. Po zdobytej bramcedzia gtéwny stosujeatsany procedug sygnalizacji jak przy
wymianie graczy po zatrzymaniu gry.

6. Procedura wymiany linii graczy najedo kontroli gdziego gtdwnego,csiziowie
liniowi nie powinni by do niej whczani.

7. Po sytuacji zabronionego uwolniengzsia liniowy niogcy krazek powinien mié
wystarczajca ilos¢ czasu na dojechanie do punktu wznawiestrefie kacowej i
musi mi€ mazliwos¢ obserwowania sygnalizacji wymiany linii graczy vayk/wane;j
przez gdziego giéwnego.

8. Jali druzyna usituje dokonazmiany graczy po wymaganym okresie czasdzist
gtébwny bez podjedzania do tawki graczy odsyta zawodnikow z powrotem z
wyjatkiem sytuacji, gdy zachodzi koniecZtavyjasnienia i ostrzeenia trenera przed
natazeniem za to wykroczenie kary.
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9. Sdzia gtdwny dokona ostrzenia na driayne winna op&nienia wymiany graczyze
nastpne naruszenie tej zasady spowoduje zeatie kary mniejszej technicznej .

10. Drwzyna dokonuje zmiany zawodnikdéw po zabronionym uvesiiu— dzia gtowny
za pierwszym razem ostrzegze nastpne takie przewinieniegdzieukarane karg
mniejsza techniczm na druzyneg.

B- Interpretacja

1. Po zatrzymaniu gry diyny dokonaty prawidtowej wymiany graczy. Nie zezaak
na dokonanie jakiejkolwiek wymiany graczy @ zaka&czenia wznowienia i
rozpoczcia gry z wyatkiem gdy natgonakary lub kary powoduj zmniejszenie liczby
graczy jednej lub obu diyn. Interpretacja ta dotyczy sytuacji gdy nadoe zostasm
kary podczas wymiany graczy przed wznowieniemy@atniez, gdy kary nataono za
naruszenie procedury wznowienia.
Uwaga: Liczba graczy oznacza uprawnidos¢ zawodnikdw na lodzie.

2. Wymiarg graczy naley rozpatrywa od jednego do pciu graczy z wykluczeniem
bramkarza.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Podczas wznowienia gryedzia gtowny naklada karza niesportowe
zachowanie gina zawodnika jednej diyny.

Decyzja:
Zawiniajaca drizyna odsyla ukaranego zawodnika na tavdar, zastpca za
ukaranego wchodzi do gry, pozostali zawodnicy Kkieviek druzyny nie
moga by¢ wymienieni.

Sytuacja 2
Podczas wznowienigdzia gtobwny naktada kary na zawodnikow obuzgru
| kary te nie maj wptywu na stworzenie przewagi graczy na lodziezdldnej
z druzyn.

Decyzja:
Nie wolno dokonywa zmiany zawodnikow!

Art. 415- Wymiana bramkarzy podczas zatrzymania gry

B- Interpretacja
1. Kiedy bramkarz rezerwowy zgst podczas przerwy w grze bramkarza

podstawowego, musi on pozosta grze do momentu jej wznowienia, albo gdy
zostanie wymieniony na dodatkowego zawodnika.
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Art.416- Kontuzjowani gracze

B- Interpretacja

. Zastpca za kontuzjowanego ukaranego gracza musi p@zostawce kar do czasu,
az ten kgdzie zdolny do gry. Gdy kontuzjowany zawodnik wrdcagry, musi zmiei
zastpujacego go na tawce kar zawodnika w RpgEj przerwie w grze.

( patrz przepis 416 c).

Art. 417- Kontuzjowani bramkarze

A-Procedura gdziego gtdwnego igglziow liniowych

. &dzia gtéwnyi sedziowie liniowi map prawo do zatrzymania gry przyontuzji
bramkarza.

B- Interpretacja

1. Jeli bramkarz ulega kontuzji i podjdza do tawki graczy musi zosta
zmieniony.

Je&li usituje on wrdct w tym czasie do bramki zostaje ukaranyakaniejsz
techniczi .(wg przepisu 592).

2. Zawodnikowi ktory zasipi kontuzjowanego bramkarza przydzielone zostanie
10 minut na przebranie w kompletny sgriaramkarski . §dzia gtéwny
przystpuje do odmierzania tego czasu od momentu gdypg@shy,ze
kontuzjowany bramkarz nie jest zdolny do poii gry. Kontuzjowany
bramkarz nie mze powrdcé znowu do gry gdy zawodnik zadp sprz:t
bramkarski i zajmie miejsce w bramce.

3. Jsli zawodnik zmieniajcy kontuzjowanego bramkarza jest przebrany i
gotowy do gry przed uptywem 10 minut , s@gpozostaty czas wykorzysta
dla dokonania rozgrzewki.
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Art.420- Czas trwania gry

A- Procedura gdziego gtdéwnego

. Sdzia gtébwny nie jest zobowzany do uycia gwizdka kaczac tercg.
Wystarczajcym jest dwick syreny lub buczka.

Art.422- Czas -, time out” dla druzyny

A- procedura gdziego gtéwnego

. Nie maznazadat czasu - ,time out” przezadm z druzyn gdy zakdczona zostata
procedura zmiany zawodnikéw, oraz gdy zawodniggiz®wie $ na pozycjach

i gotowi do wznowienia.

. Jéli zawodnik kadej z druyn zostat odsurty od wznowienia, niemiiwe jest
réwniez wziecie czasu- ,time out”.

. Bramkarz nie nie robt rozgrzewki podczas czasu -,time out”.

Art. 440 - Wznowienia

. Wznowienie w strefie keeowej ma miejsce zawsze na punkcie po tej stromietdre;
nasgpito zamraenie kazka. Jéli krazek zostat wystrzelony i nagtita przerwa w
grze wznowienie nagbi na punkcie w strefie Kkaowej po tej stronie, gk nasipito
wystrzelenie kizka.

. Jeeli w trakcie wznowienia, ukarany zostat zawodnikzgny atakugcej w jej terciji
ataku wynikagce z sytuacji wznowieniegzie miato miejsce na jednym z dwoch
koncowych punktow wznowiew tercji obrony drayny zawiniajcej .

. Jali zawodnik atakujcy uderza w bramki przesuwag nie usitufc jej omimg,
wznowienie kdzie miato miejsce na punkcie wznowie tercji neutralnej
zamykajcym t strek koncowa. Jednak gdy zawodnik nie miat aigvosci
unikniecia kontaktu z bramk, to wznowienie &dzie dokonane na jednym z dwoch
koncowych punktow wznowigetej strefy.

. Jéli sedzia liniowy sygnalizuje ,,odtoony spalony”, a driyna bronaca wystrzeli
krazek na zabronione uwolnienie, to wznowienie gaidiak jak w procedurze
zabronionego uwolnienia, czyli na jednym z dwochdawych punktéw wznowie
tej strefy.

. Jali tylko na zawodnika driyny atakugcej nat@ona jest kara w tercji ataku ,
wznowienie nagpi na jednym z dwdéch Kmowych punktow wznowietercji obrony
druzyny zawiniajcej, bez wzgidu na to, ktéra z déiyn winna jest zatrzymania gry.
. Jdli krazek po odbiciu s od ®dziego op#cit lodowisko wstrefie neutralnej,
wznowienie kdzie na najbliszym punkcie wznowietercji neutralnej w miejscu ,
gdzie knzek odbit s¢ od ®dziego. J&i to samo zagranie ma miejsceievcjach
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koncowych,wznowienie kdzie miato miejsce na punktach wznowterciji
koncowych po tej stronie, gdzie&rek odbit s¢ od gdziego ( patrart. 440d).

7. Bramkarz nie mee br& udziatu w bezpgrednim wznowieniu gry.

8. Przed wskazaniem najldzego miejsca wznowieniadziowie powinni zadhao to,
aby druyna zawiniaggca nieuzyskata przewagi terytorialnej. W takim przypadku,
punktem wznowi# bedzie kady nas¢pny punkt wznowig blizszy tercji obrony
druzyny zawiniajcej. Moze to by rowniez punkt na srodku lodowiska.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
DruzynaA gra w ostabieniu na skutek otrzymania kary mnggjdda druayne
B sedzia gtownysygnalizuje kag w jej strefie ataku. DrtynaA celowo,aby
uptywat czas zakiczenia jej kary powstrzymujeesod gry kazkiem w swojej
strefie obrony,

Decyzja:
Scdzia gitéwny zatrzymuje gr wznowienie nagpuje na jednym z dwoch
koncowych punktéw wznowiestrefy kaicowej drizyny powstrzymujcej sk
od gry (driynaA).

Sytuacja 2
Gra byla zatrzymana w tercji obrony przez zawodhilaniacego.

Decyzja
Wynikajace z tego faktu wznowienie ma miejsce na jednyrwaath
koncowych punktoéw wznowigtercji obrony po tej stronie gdzie ngsito
zatrzymanie gry.

Sytuacja 3
Zawodnik bromcy powoduje zatrzymanie gry w strefie obrongdaa
gtéwny naktada karna druyne broniaca. Przed wznowieniem gry kar
otrzymuje zawodnik drxyny atakugcej.

Decyzja:
Wynikajace z tego faktu wznowienie ma miejsce na jednyrwaath
koncowych punktéw wznowigtercji obrony driayny na kt6s byta nataona
pierwsza kara

Sytuacja 4
Zawodnik drayny atakugcej ukarany zostaje kaw tercji ataku. Wznowienie
gry ma nasipi¢ na jednym z dwoch Keowych punktow wznowie w tercji
obrony druiyny zawiniajpcej jednake przed wznowieniem gry, zostaje
natazona kara na zawodnika diny bronice;.
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Decyzja:
Wznowienie nalgy przeprowadzi na jednym z dwoch kmowych punktéw
wznowien w tercji obrony drayny na ktoa byta natlaonapierwsza kara

Sytuacja 5

Zawodnik drayny atakugcej ukarany zostaje kara za niesportowe zachowanie

si¢ w swojej tercji ataku

Decyzja:
Wynikajace z tego faktu wznowienie ma miejsce na jednymaplizszych
punktow wznowié strefy gdzie znajdowatgkrazek w momencie
zatrzymania grylara nie jest lokowana na zegar).

Art. 442- Procedura przeprowadzania wznowiga

A- Procedura sdziego gtownego iglziéw liniowych

. Procedura przeprowadzenia wzndvdetyczywszystkich 9 miejscznajdugcych se

na lodowisku.

Sedzia liniowy nie wykonujezadnej sygnalizuje ramieniem przed rzucenieniha,
Sedzia liniowy dokonuicy wznowienianie rzucakrazka jezeli nie jest pewnyze
wspotpartner nie wrocit na swpyvtasciwa pozycg.

Scdzia liniowy przeprowadzagy wznowienienie rzuca krazka dopoki wszyscy nie
bioracy udziatu w grze zawodnicy nie opusztéadowiska nawet, jdi zakoaczyto sk
dopuszczalne 5 sekund.

Sdzia liniowy przeprowadzagy wznowienie musi hy$swiadomyfaktu

prawidtowej liczby graczy na lodzie przed rzuceniem kgzka.

Jali zawodnik nie zajmuje prawidtowej pozycji zgodevyznaczonymi na lodzie
znakami, sdziabez ostrzeenia zmienia zawodnika

Przewidziane 5 sek. po gwizdku przeznaczone jesh dozmowy z zawodnikami

I korekty ich pozycji do wznowienia!

Jeeli zawodnik dokonucy wznowienia ma fizyczny kontakt z przeciwnikiemzgd
rzuceniem kazka, dziabez ostrzeenia dokonuje zmiany zawodnika

Jeeli zawodnik wchodzi do kota wznowigydy dzia liniowy i obaj gracze
wznawiapcy s gotowi do wznowienia,cglzia liniowybez ostrzeenia usuwa
wznawiapcego nakazaf dokonania wymiany na innego graczdadrego na lodzie.
Decyz¢ 0 wyznaczeniu gracza (zdacych na lodzie) celem dokonania wznowienia
podejmuje natychmiast diyna ,w zadnym przypadku sdzia.

Podczas wznowienia najeunika¢ wymianyw tym samym czasieobu zawodnikow
jezeli wznowienie ma miejsce na punktach wznawiestrefach kancowych Jesli

to mozliwe, wymienié¢ najpierw zawodnika druzyny atakujace;.

Jaéli zawodnik/zawodnicy obu diyn znajd si¢ w kole wznowia tuz przed
wznowieniembez wczéniejszego ostrzegania obu drizyn sedzia wymienia
wznawiapcych zawodnikow.

Sdzia liniowy nie prowaday wznowienia jest odpowiedzialny za obserwacj
bedacych za plecami wznawigego gdziego liniowego- zawodnika/zawodnikow
(czy wchodzi / wechodzo kota czy ni@). Jeeli zauway, ze nasipito naruszenie
procedury poprzez przekroczenie linii kot wznofivigvizdze i powiadamia o tym
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wznawiapcego gdziego liniowego. Mae to stosowatylko w przypadku gdy
druzyna nie byta wczaniej ostrzegana.

Przydrugim naruszeniu procedury dla tej samejajmny, sedzia gtowny
odpowiedzialny jest za nat@enie kary.

14. &dzia liniowy nie odsyta zawodnikaaruszajacego powtornieprocedug
wznowienia tej samej deyny. Sedzia gtownyjest zobowizany do dokonania
wymiany ktora powodujeatozenie kary.

15. Sdzia liniowy moze rzuck krazek tylko jednemu é&dacemu na pozycji do
wznowienia zawodnikowi, ale najlepiejsiebedzie to zademonstrowane raz
pierwszy w meczuprzy wznowieniuv tercji neutralne;j.

16. Jéli zawodnik jest wymieniony podczas wznowienia nakcie wznowié w strefie
koncowej, gdzia gtdbwny nie zmienia swojej pozycji, ale po piszym naruszeniu
ostrzega graczy danej dasuny. Jgli druga driyna w czasie tego samego wznowienia
narusza procedgmznowieniaostrzegadruzyne, jesli jest tojej pierwsze naruszenie.

17. Jéli wystepuje problem podczas wznowienia w strefiéémwve] gdzia gtowny mae
przesunc¢ sie, aby asystowasedziemu liniowemu ostrzec graczy.

W tej sytuacjsedzia gtownygwizdze sygnalizujc sedziemu liniowemuse bedzie
zmieniat pozyej

Po ostrzéeniu zawiniagcej drieyny sedzia gidbwnypowraca do swej normalne;
pozycjil!

18. Jali druzyna po otrzymaniwstrzeeniai usunkciu gracza od wznowienia, a kolejni
gracze z obu diyn wchodz za wczénie do kota wznowig sedzia gtowny karze
druzyng ostrzeona, a drug ostrzega.

19. Jéli druzyna zostaje ukarana procedura rozpoczygadinowa ostrzezenie i kara.

20.Jeden razgdy drwzyna jest ukarana podczas wznowienia obieyity mog dokon&
Zmiany graczy.

B- Interpretacja:

1. Podczas wznowienia na l6d nie must ipptozona cata topatka, wystarczeg jest
dotkniccie kaacem topatki.

2. Tylko tyzwy zawodnikow nie biaicych udziatu we wznowieniu mugsby¢ poza
kotem wznowienia i wyznaczonymi dla nich liniami.

3. Zawodnicy nie biagcy udziatu we wznowieniu nie magistawicznie zmienia
pozycji wokét kota wznowienia nawet po ich stromiznowienia. Zawodnik ataku na
swojej potowie lodowiska rozpoczyna wznowiejako pierwszy

4. Zawodnik podczas wznowienia nie peoobréce sic i kopm¢ krazek! Jednake jesli
zawodnik zagra upuszczonyakek kijem mae go nasfpnie zagré kopiac krazek.
Intencp tej interpretacji jest, aby zawodnik nie mogt alaasie i kopiac krazek( bez
usitowania zagrania kzka kijem ) uniemeliwia¢ przeciwnikowi prawidtowe
zagranie kqzka kijem.

C- Sytuacje
Sytuacja 1

Sedzia liniowy jest przygotowany do rzuceniakka w nastpstwie udziatu
jednego z wznawiagych kiuzek zostaje wytcony z jego ¢ki.
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Decyzja:
Sedzia liniowy dokonujcy wznowienia —gwidze i po zastanowieniu ginad
rodzajem tego zagrania decyduje, czy koniecznegdsungcie sprawcy od
wznowienia, czy nie.

Art. 450- Spalone

A- Procedura gdzia gtéwny i gdziowie liniowi

1. Jeli sedzia liniowy popetni kid i zatrzyma gf odgwizdugc “spalony” . Wznowienie
gry nasipi na jednym z punktow wznowiev strefie neutralnej zamykgiym ta
strek.

B- Interpretacja

1. Zawodnik musi mi¢jedm, lub obie t¢wy na lodzie gdy kizek catkowicie
przekracza ling niebiesk.

2. Jali zawodnik wystrzeli kizek ze swej strefy obrony ptasko po lodzie ,

a wspotpartner wyprzedzaj krazek w tercji ataku zagrywa tenggek — gwizdzemy
spalony Wznowienie nagpi na punkcie kicowym wznowi@é w strefie kacowej po
tej stronie skd krazek byt wystrzelony.

3. Jeeli drzwiczki tawki kar znajduwj sic w strefie kaicowej lodowiska i edzia kar
otworzyt drzwi po zakaczeniu kary zawodnika, zawodnikdac poza lodowiskiem
na fawce kar jest na pozycjspalony.Fakt ,ze zawodnik oczekuje na zewirz na
przekroczenie kizka przez ling niebiesly aby we§¢ na 16d nie zmienia tegae jest
spalony. Tak diugo jak drzwi tawki kag stwarte, zawodnik uwany jest za
bedacego na lodzie!!

4. Dotyczy art.450c
J&ili krazek byt podany, strzelony z powierzchni tercji natrtej pomedzy linia
czerwon a linia niebiesk blizej tercji ataku przez zawodnika dguny atakugcej do
wspotpartnera ktory jest na pozycji spalonej (spalpodanie)\Wznowienie nasjpi
punkcie wznowiai na srodku lodowiska.
J&ili krazek byt podany, strzelony z powierzchni tercji natrtej pomedzy linia
niebiesl strefy obrony, arodkowa ling czerwon przez zawodnika diyny
atakupcej do wspotpartnera ktory jest na pozycji spaldepalone podanie).
Wznowienie nagpi na jednym z punktdéw wznowfiestrefy neutralnej hitej strefy
obrony tej drayny.

C- Sytuacje
Sytuacja 1
Zawodnik ma jedatyzwe na linii niebieskiej lub w tercji neutralnej, audp

tyzwe w tercji ataku i w tym momencie &ek catkowicie przekracza ligi
niebiesk.
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Decyzja:
Nie ma spalonego!

Sytuacja 2
Zawodnik ma obie twy w tercji neutralnej, jego kij znajdujegsi terciji
ataku i w tym momencie krek catkowicie przekracza ligniebiesk.

Decyzja:
Nie ma spalonego!

Sytuacja 3
Zawodnik ma jedatyzwe ponad ling niebieslg lub powierzchny strefy
neutralnej —(czyli nie ma kontaktu z lodem), a driygwe w tercji ataku i w
tym momencie kizek catkowicie przekracza lignhiebiesls.

Decyzja:
Jest spalony ponievdyzwy nie maj kontaktu z lodem !

Sytuacja 4
Zawodnik ma obie twy catkowicie usytuowane w tercji ataku i w tym
momencie kazek catkowicie przekracza lighiebiesl.

Decyzja:
Jest spalony !

Sytuacja 5
Zawodnik atakujcy znajdujcy sk w strefie neutralnej wstrzeliwuje &rek do
tercji ataku, a jego wspotpartner przedzkiem przejedza linie niebieslky
tercji ataku nie zagrywag krazka.

Decyzja:
Zawodnik jest na pozycjodtozony spalony™ Jezeli zawodnik,wyczysci”
stret ataku lgdzie mogt zagrakrazek.

Sytuacja 6
Zawodnik ma jedatyzwe w tercji neutralnej, a drugyzwe na linii niebieskiej
i w tym momencie kizek catkowicie przekracza ligniebiesk.

Decyzja:
Nie ma spalonego!

Sytuacja 7
Zawodnik ma obie twy catkowicie usytuowane w tercji ataku, a w tym
momencie kazek cigle znajduje si na linii niebieskiej.

Decyzja:
Nie ma spalonego dopdkidiek catkowicie nie przekroczy linii niebieskiej !
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Sytuacja 8
Zawodnik ma obie twy catkowicie usytuowane w tercji ataku pozadini
niebiesk i w tym momencie otrzymuje podanie od wspétpadn@awodnik
zatrzymuje kizek kijem nie pozwalag mu przekroczy linii niebieskiej,
nastpnie przeciga kizek przez4 linig.

Decyzja:
Jest spalony. Zawodnik musi miprzynajmniej jedatyzwe w tercji neutralnej
lub na linii niebieskiej przed wprowadzeniemika do tercji ataku.

Sytuacja 9
Zawodnik ma obie By catkowicie usytuowane w tercji ataku pozadini
niebiesk. Wspotpartner &dacy w tercji neutralnej uderzadgek, ktory odbija
si¢ od przeciwnika, uderza w jego ciato, Kij i ngstie catkowicie przekracza
lini¢ niebiesk.

Decyzja:
Jest spalony.

Sytuacja 10
Zawodnik ma obie twy catkowicie usytuowane w tercji ataku pozadini
niebieslk. Przeciwnik lgdacy w posiadaniu kizka w tercji neutralnej uderza,
podaje, przeprowadzadek do swej strefy obrony gdzie stale przebywa w
niej zawodnik drayny atakujcej.

Decyzja:
Nie ma spalonego.

Sytuacja 11
Druzyna atakujca jest w posiadaniu &irka w tercji ataku. Kgzek jest na linii
niebieskiej cgzsciowo w tercji neutralnej dotykag linii niebieskiej (jego czs¢
jest w tercji neutralnej, a ¢& w tercji ataku). Zawodnik atakigy
przeprowadza catkowicie &rek do tercji ataku.

Decyzja:
Nie ma spalonego, dopdkidgek nie oderwie giod linii niebieskiej nie kdzie
on,zaliczony” do tercji neutralne;.

Sytuacja 12
Zawodnik atakujcy przekracza z kgkiem lini¢ niebieslq, nastpnie z
powrotem przeprowadzadek do tercji neutralnej podczas gdy jego Kij i
lyzwy ciagle pozostaj w tercji ataku i powtornie wprowadzaakek do tercji
ataku.

Decyzja:
Jest spalony.
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Sytuacja 13
Zawodnik bromcy wystrzelit kiazek ze strefy obrony i ten catkowicie
przekroczyt ling niebiesk. Krazek uderza jego wspotpartnera w strefie
neutralnej i wraca do tercji obronnej w ktorej zhge s¢ zawodnik atakuicy.

Decyzja:
Jest spalony, gdytego zagrania nie traktujemy jako podanigzka.

Sytuacja 14
Zawodnik atakujcy stopc okrakiem na linii niebieskiej otrzymuje podania
kij” w tercji neutralnej. Zawodnik przeprowadzawy bedaca w terciji
neutralnej przez liginiebieslg do tercji ataku i mag krazek ,na kiju” w tercji
neutralnej wprowadza go do tercji ataku.

Decyzja:
Jest spalony.

Sytuacja 15
Zawodnik atakujcy znajduje s obiema tgwami poza lina niebieslq w tercji
ataku otrzymuje podanie od wspoétpartnera z tergjitralnej. Zawodnik
zatrzymuje kagzek kijem przed lirg niebieslg w tercji neutralnej tywa ,tapie
kontakt” z linia niebiesly wprowadza kizek do tercji ataku.

Decyzja:
Nie ma spalonego.

Sytuacja 16
Zawodnik atakujcy lub bronacy wystrzeliwuje kiizek catkowicie do tercji
neutralnej. Po przekroczeniu linii niebieskiegtek uderza wglziego i wraca
do tercji kamcowej gdzie cigle znajdu sic zawodnicy atakuagy .

Decyzja:
Jest spalony, do chwili gdy zawodnicy mweyczyszcg” strefy.

Sytuacja 17
Krazek odbija s§ od zawodnika powodag ,,spalonego’i zatrzymanie gry.

Decyzja:

Wznowienie gry nagpi na jednym z najhbiiszych punktow wznowiew tercji
neutralne;j.

Art. 451- Odtozony Spalony

B- Interpretacja

. Zawodnik broricy w czasie ,0czyszczania strefy” aeoprzeprowadzikrazek za
lini¢ bramkowa pod warunkiem ze nie usituje opnia¢ gry.

. Je&li oddany zostanie ostry strzat na/ lub w pablbramkarzagizia liniowy traktuje
to zagrania jako unginy spalony.

22



. J&li zawodnik atakujcy opuszczagy stret koncowa rozmyéinie zagrywa kigzek
lub atakugc ciatem bronicego zawodnika odbiera muakek, te zagrania traktowane
sa jako spalony rozmyny.

. Bramka nie mée by zdobyta przez dityne atakujca w czasie oznajmiania
spalonego (s. liniowy make w gorze) chybaze druizyna bronica umidci krazek w
swojej bramcédez jakiegokolwiekkontaktu i udziatu driyny atakugcej.

. Krazek zostaje wystrzelony sprz&bdkowej czerwonej linii i przekracza linie
bramkowa w czasie sytuacji odimnego spaloneg®edzia liniowy ,,odgwizduje”
zabronione uwolnieniaV kazdej sytuacji odtaonego spalonegedzia liniowy po
pierwsze musi bypewny ,ze krazek nie zmierza w kierunku bramki sfetak jest
gra musi by przerwananomentalnie'S¢dzia sygnalizuje to uniesiancka bez
gwizdka.

. Bramkarz zostat odwotany z lodu podczas sytuacfizyszczania strefy” i kgek
zostat strzelony do pustej bramki przez zawodnaéatdnikéw drayny atakugcej.
Bramka nie hdzieprzyznana Druzyna bronigca nie miata krazka pod kontrolg ,a
strefa nie byta ,oczyszczona”.

. W zwiazku z pkt. 6 bramka nie zostéd zdobyta przez deyne atakupca po
anulowaniu ,,0znajmianego spalonego’{oczyszczeniu strgfy

. Jeli gra zostaje wstrzymana na skutek ,sygnalizowanggalonego” wznowienie
bedzie miato miejsce na jednym z nagisizych punktow wznowiew tercji neutralnej
blizej tercji ataku lub na jednym z najdizych punktow wznowie skad nasipito
podanie zgodnie z tym, jak stanavprzepisy.

. Jezeli zawodnik drayny atakugcej podaje kizek niecelnie, lub kizek odbijajc sk
od wspot gracza ktory jest na pozycji spalonej wypoza lodowisko grnalezy
przerwd, a wynikajce z tego wznowieniegdzie miato miejsce na jednym z
najblizszych punktow wznowiew tercji z ktorej byt podany, lub wystrzelonyakek.

10.Jezeli scdzia liniowy sygnalizuje odtaony spalony, a gracz lub bramkarz dmy

broniacej wystrzeliwuje kizek bezpérednio poza lodowisko wznowieniedzie
miato miejsce na jednym z punktéw wznoivig tercji obrony. Zawodnik lub
bramkarz ukarany zostanie kanniejsz art.554c.

11. Sdzia liniowy sygnalizuje odimony spalony ,wystrzelony &rek odbija st od

zawodnika obrony i wypada poza lodowisko. Wznowed®rdzie miato miejsce na
jednym z najbliszych punktow wznowiew tercji z ktérej kazek byt wystrzelony .

12.W trakcie sygnalizowania odtonego spalonego zawodnik dymy atakujcej

zmienia st ze swoim partnerem z tawki graczgdhcej w tercji ataku. Zawodnik
opuszczajcy tafle bedzie uwaany za zawodnika pozaayiezeli jego wspotpartner
wejdzie do gry w tercji neutralnej .zl wejdzie do gry w tercji ataku, gdgdzia
sygnalizuje odteony spalony to musi oguai¢ (oczycic¢ strek) tak, jak pozostali
zawodnicy drayny ataku. Jeeli jednak zawodnicyoczyscili strefe”, sedzia opycit
reke, to taki zawodnik bdzie uwaany za zawodnika w grze ( nie ma spalonego).

13.Gdy drwzyna bronaca zostata ukarana w swojej tercji obrony w trakgy ®dzia

liniowy sygnalizowat odtaony spalony, wznowieniegdzie miato miejsce na jednym
z koncowych punktéw wznowiew tercji obrony drayny ukarane;.

23



w N

Art. 460- Uwolnienie

A- Procedura gdziow liniowych

Jezeli ,przedni” gdzia liniowy otrzymuje sygnat- uwolnienie -od ,ty@go” sdziego
liniowego on musi decydowaczy nasipi uwolnienie. Jednak ,przednitdzia
liniowy musi sprawdz sygnalizagj ,tylnego” ssdziego liniowego po przejechaniu
linii niebieskiej, przed podgiem ostatecznej decyzji czy uwolnieniglbie miato
miejsce czy nie.

Zawsze ,przedni’ @zia liniowy decyduje czy zawodnikOgt lub niezagra krazek.
J&li ,przedni” sgdzia liniowy nie otrzymat sygnatuswolnienie od swego
wspoOtpartnera jest on odpowiedzialny za godj ostatecznej decyzjijeli jest
zdecydowanie pewienze nasipito uwolnienie.

J&li ,przedni ,, sgdzia liniowy podzyt za akcy mazliwego uwolnienia i nie
sprawdzit ze ,tylny” sedzia liniowyanulowat- ,wash out™ sygnat o uwolnieniu i
zagwizdat uwolnienie, wznowienie w tej sytuacji fags nasrodkowym punkcie
wznowien.

Kiedy ,tylny” sedzia liniowy nie potrafi zdecydowanie okhe, czy kiazek zostat
wystrzelony/ odbity zza czerwongpdkowej linii, decyz¢ o sygnalenie ma -,wash
out”- uwolnienia podejmuje ,przedni gdzia liniowy.

Bez wzgtdu na powdd, jeeli ktérykolwiek gdzia liniowy anuluje uwolnienie, drugi
sedzia liniowy musi da sygnainie ma —,wash out’uwolnienia.

Jezeli krazek przechodzi przez pole bramkowe lub dotyka iiniznaczajcej to pole
jest uwolnienie!

W systemie 4&lzidw po przerwaniu gry spowodowanym zabronionynolmeniem,
»Lylny” sedzia gtowny( R2) jest odpowiedzialny zaghacych na lodzie w tercji
neutralnej graczy déyny zawiniajcej.

»1ylny” sedzia liniowy ktory dat sygnat ,uwolnienie” powinigmo przerwaniu gry,
podjeché do tawki graczy tej driyny w celudopilnowania by nie doszto dazadne]
zmiany i dopiero potem kontynuowasygnalizacg}, oraz dalsze procedury dotyce
uwolnienia.

B- Interpretacja

Uwolnienie jest uzalamione od iléci zawodnikow na lodowisku w chwili, gdy déek
jest wystrzelony przez kigkolwiek z druzyn z jej strony sprzed czerworigpdkowej
linii i przekracza ling bramkow druzyny przeciwnej.

Wynikajace z faktu uwolnienia wznowienie ma miejsce nadawym punkcie
wznowie strefy obrony po tej stronie gtk krazek zostat wystrzelony .

W sytuacji uwolnienigsedzia Kar powinien otworzy drzwi tawki kardoktadnie w
chwili kiedy uptyrat czas kary, oznacza tee zawodnik znajdggy sk na tawce kar
uwazany jest za zawodnika na lodzie

Uwolnienie lzdzie ,odgwizdane” gdy keek zostaje wystrzelony sprzed czerwonej
linii, a bramkarz przebywag na zewntrz pola bramkowego powraca do pola
bramkowego

Nie ma uwolnienia, @i bramkarz opuszcza pole bramkowe po wystrzel&nigka
sprzed czerwondyodkowej linii i nas¢pnie decyduje sipowrdct do pola
bramkowego.
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6. Jeli bramkarz lgdac poza polem bramkowym usituje podjec¢lit swojej fawki
graczy w celu dokonania wymiany na dodatkowegozgraa kazek zostaje
wystrzelony sprzed czerwongpdkowej linii podczas jazdy do tawki graczy:

* nie usituje zagra krqzka — jest uwolnienie,

* usiuje zagrd krgzek — nie ma uwolnienia,

* wraca do swojego pola bramkowego i nie usitugraakrqzka- jest
uwolnienie,

* wraca do swojego pola bramkowego i usituje zadnazek- nie ma
uwolnienia,

7. Nie ma uwolnienia, jeli bramkarz bdac poza polem bramkowym nie prébuje widci
do pola bramkowego w momencie gdyiek zmierza na uwolnienie.

8. Druwzyna posiadaca kizek musi ,Zyské Linie” aby nie doszto do uwolnienia.

9. ,Zyska Linie” znaczy,ze krazek na kiju gracza (czasami iAyy gracza) musi mie
kontakt z czerwomlinia srodkowa aby nie doszto do uwolnienia.

10. Jeeli wedtug uznaniacsiziego liniowego jakikolwiek gracz, z watkiem bramkarza
druzyny przeciwnej mge zagré krazek zanim ten przekroczy ligbramkows, a tego
nie zrobi-nie ma uwolnienia
Ma to rownie zastosowanie gdy diyna przeciwna przeprowadza zmjam trakcie
gry i nie chce zagtakrazka aby nie by ukaram za nadmierailos¢ graczy na lodzie .
Wtedy zabronione uwolnienie nie lpdzie odgwizdane

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik sprzed czerwonej linii wystrzeliagkek do bramki przeciwnika.

Decyzja:
Jest bramka.

Sytuacja 2
Zawodnik podaje kizek sprzed linii niebieskiej do wspétpartnera gtego
obiema tgwami przed czerwansrodkows linia, krazek uderza w jego Kij
znajdupcy sk pozasrodkows linig czerwom i nastpnie zmierza poza ligi
bramkow.

Decyzja:
Nie ma uwolnienia .

Sytuacja 3
Krazek wystrzelony przez zawodnika dymy atakugcej uderza zawodnika
broniacego ktéry stoi przed czerwgplrodkows linia, a nastpnie przekracza
lini¢ bramkowa tej druzyny.

Decyzja:
Nie ma uwolnienia.

Sytuacja 4

Zawodnik stajcy przed czerwapsrodkows linia uderza kazek ktory po
przekroczeniu linii bramkowegatluje na gérnej siatce bramki.
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Decyzja:
Uwolnienie jest bo kizek przekroczyt ling bramkove.

Sytuacja 5
Zawodnik stajcy tyzwami za czerwomsrodkows linia ma kazek na topatce
kija przed lina i w tej sytuacji uderza k#ek poza ling bramkowa wczeniej
nie przeprowadzag¢ krazka przez ling srodkowa, aninie ,zyskugc linii”.

Decyzja:
Jest uwolnienie.

Sytuacja 6
Krazek zostat wystrzelony sprzémbdkowej czerwonej linii i przed
przekroczeniem linii bramkowej uderzyt w stupek fudprzeczlk bramki.

Decyzja:
Nie ma uwolnienia.

Sytuacja 7
Krazek zostat wystrzelony sprzétbdkowej czerwonej linii i przeskakuje
ponad topatk kija zawodnika drizyny przeciwnej usityjcego zagra—
zatrzyma krazek, lecz zawodnik nie przejmujeakka.

Decyzja:
Uwolnienie trwa tak dtugo, jak zawodnik prébuje zgkrazek.

Sytuacja 8
Scdzia liniowy sygnalizuje odtony spalony, driyna bronaca wystrzeliwuje
krazek na uwolnienie .

Decyzja:
Wznowienie gry ma miejsce na punkcie wznawiestrefie kaicowej zgodnie
z procedug uwolnienia . W chwili gdy kizek przekroczy ling niebiesl,
anulowany jest odimny spalony i nagpuje sytuacja uwolnienie.

Sytuacja 9
Bramkarz stoi jedlub dwoma tgwami w polu bramkowym i mag¢ krazek w
zastgu kija powala aby lggek zmierzat dalej .

Decyzja:
Jest uwolnienie.
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Art. 470- Definicja bramki

A — Procedura gdziego gtéwnego

1. Jsli krazek wpada do bramkkdzia gtéwny winien zagwizda wskaza w kierunku
,do srodka bramki”.

2. Jali krazek wpada do bramki przed sygnatem syrenyckgcym tercg ( 00,01)
i sedzia gtowny uznat branik nie jest wymagane aby dokonat wznowienia na pienkc
srodkowym . §dzia gtdwny powinien upewaisie, czy sekretarz zawodow zapisat
wiasciwy czas zdobycia bramki 19:59 w protokdle zawoddw

3. Bramkarz ztapat kzek w rkawice przed ling bramkow i cofnat ja razem z
krazkiem poza ling bramkowa w bramce. Gol musi ldyuznany po ‘przegbaniu gry”.

4. Jeeli krazek znajduje si poza ling bramkows, ale jest niewidoczny, na przyktad
( nakryty kkawica ) . Gol musi by uznany po ‘przegbaniu gry”.

5. Jeeli krazek znajduje si pod ciatem zawodnika edzia gtéwny oraz analiza video
(VGJ) nie pozwalaj stwierdzé czy przekroczyt on liri bramkows NIE UZNAJE
SIE BRAMKI.

6. Jeeli w sytuacji gdy ,kazek jest niewidoczny”, a wszystkie okoliczwowskazug,
ze krazek przekroczyt ling bramkowa, bramk ¢ nalezy uznac.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik atakujcy skierowat tywe w kierunku kazka i ten wpada do
bramki.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana pod warunkiemnie byto to wyrane kopngcie
krazka.

Sytuacja 2
Krazek dotkrat tyzwy zawodnika podczas jazdy i wpadt do bramki.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana pod warunkiemnie byto to wyrane kopngcie
krazka.

Sytuacja 3
Zawodnik atakujcy skierowat kiazek do bramki tywa.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana pod warunkiemnie byto to wyrane kopngcie
krazka.

Sytuacja 4
Zawodnik atakujcy stopcy w polu bramkowym zostaje trafionyakkiem,
ktéry upada na obszar pola bramkowego. Zawodnilsogaa pole bramkowe i
uderza k#zek do bramki.
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Decyzja:
Bramka zostaje uznana .

Sytuacja 5
Krazek strzelony w kierunku bramki trafia w kask lulmdrczesé ciata
zawodnika ataku przed wpaedoiem do bramki.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana pod warunkiera nie byto celowego zagrania gtgw
lub inm czescia ciata.

Sytuacja 6
Pada bramka, podczas przely video ( VGJ) &zia gtébwny zauwza ,ze
zegar byt zatrzymany i nie byt odmierzany czasgity padta bramka.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana pod warunkiera nie nasipito zakaczenie tercji.

Sytuacja 7
Sedzia kar popetnia pomyéki zawodnik przebywa diej na tawce kar i
wymagata tego naimna kara, w tym czasie diyna przeciwna zdobywa
bramle.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana .

Art. 471- Nieuznanie bramki

B- Interpretacja

Gol nie mae by uznany jeeli w momencie gdy kzek wpadt do bramki lub
przekraczat ling bramkowa nasgpito jej przesunijcie.

Nie uznajesig bramki jeli krazek ma kontakt z kijem zawodnika ataicggo
uniesionym powyej poprzeczki , a naginie odbijagc sk od jakiegokolwiek gracza,
bramkarza, gziego wpada do bramki. Tak samo aglenterpretowa sytuacg gdy
zawodnik atakujcy uderzy kazek.

Nie uznajesig bramki jezeli zdobyta zostata z jakiegokolwiek rodzaju stuzat
kopnkcia.

Zawodnik atakujcy nie mae umylinie skierowa krazka jakakolwiek czscia ciata
bezpdrednio do bramkiNie uznajesie bramki nawet wtedy, gdy paiej krazek
odbija st od jakiegokolwiek gracza, bramkarzagsiego i wpada do bramki z
wyjatkiem sytuacji, gdy zawodnik bezfrednio skieruje kizek do wkasnej bramki.
Nie uznajesi¢ gola, jeeli zawodnik umyinie uderza kizek bezpérednio do bramki
przeciwnika gtowd, kaskiem, ostomtwarzy lub jalgkolwiek czscia ciata, take
tyzwami.

Nie uznajesig¢ bramki jezeli czas na zegarze wskazuje 20:00 lub 0:00 .

Nie uznajesig¢ bramki po odbiciu siod fdziego chybaze zawodnik strzeli kzek do
bramki po tym odbiciu.
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8. Nie uznajesic bramki po odbiciu siod fdziego nawet wtedy, gdy &ek odbija st
paézniej od jakiegokolwiek gracza, bramkarza, i wpadadbdameki.

9. Nie uznajesic bramki gdy ling bramkowg przekracza c%¢ krazka.

10. Jali krazek uderza przejgizajacego przez pole bramkowe zawodnikaayny ataku,
jego kij i wpada do bramki, bramkae zostaje uznan@reasumujc , zawodnik byt w
polu bramkowym przed kgkiem).

11. Jgli krazek zostat ,, nakryty” i sdzia gtdwny zatrzymat grzanim kazek przekroczyt
linig¢ bramkowa, bramki nie uznaje sii gra ,hie jest przegldand.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik bromcy umieszcza krek we wilasnej bramce podczas gdy
zawodnika atakdpy znajduje w polu bramkowym.

Decyzja:
Bramka zostaje uznana.

Sytuacja 2
Zawodnik atakujcy zagrywa kiazek reka ktory nasgpnie uderza
jakiegokolwiek gracza( bromtego/atakujcego), jego kij lub pwy,
bramkarza, @ziego i wpada do bramki.

Decyzja:
Bramkanie zostaje uznana.

Sytuacja 3
Zawodnik atakujcy celowo uderza krek reka i ten po odbiciu siod
bramkarza driyny przeciwnej trafia do jego wspotpartnera z atkidry
strzela kyzek do bramki .

Decyzja:
Bramkanie zostaje uznana.

Sytuacja 4
Zawodnik atakujcy celowo uderza krek reka . Krazek uderza bramkarza
druzyny przeciwnej , kolejnego gracza brgrego, a nagpnie zostaje
strzelony do bramki przez innego zawodnikazginy atakugcej.
Decyzja:
Gra Ixdzie zatrzymana, lecz bramkee zostaje uznana.

Sytuacja 5
Krazek uderzonygka zawodnika do przodu , trafia w ” trzonek” kija
wspoOtpartnera i wpada bezpednio do bramki przeciwnika.

Decyzja:
Bramkanie zostaje uznana.
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Sytuacja 6
Krazek zostat strzelony do bramki wypada z niej i @st kontynuowana.
Zostaje zdobyta bramka powodcg zatrzymanie gry. W trakcie tej przerwy
sedziowie stwierdzay , ze powinna b¥ zaliczona pierwsza bramka.

Decyzja:
Rozstrzygngcie tej sytuacji mge nasipi¢ po zatrzymaniu gry lecz przed jej
wznowieniem. Bramka powodiga zatrzymanie gry nie jest zaliczona , zalicza
si¢ pierwsz bramle, a czas gry nahy zresetowa do tego w ktérym padt
pierwszy gol.

Sytuacja 7
Sedzia liniowy zamierza zgtosissdziemu gtéwnemu karWIEKSZA lub kae
MECZU, lecz przed zgtoszeniem dyma zawiniajca zdobywa bramk

Decyzja:

Sedzia liniowy zgtasza i przedstawiadziemu gtéwnemu ten przypadek,
sedzia gtébwnynie uznaje bramki i naktada stosowne kary

Art. 472- Bramki i asysty przyznawane graczom

B- Interpretacja

1. Nie zalicza si asysty gdy &@zia gtowny przyznat brangk podczas gry mimae
krazek nie wpadt do bramki.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik strzela bramidub przy niej asystuje lecz jego nazwisko nie jest
ujete w zestawieniu deyny.

Decyzja:
Bramka nie zostaje zaliczona , a zawodnik zostgjdwezony z gry. Fakt
zgloszeniagziemu gtbwnemu braku nazwiska tego zawodnika w
zestawieniu drezyny musi mi€ miejsceprzed dokonaniem wznowienia gry
Bramki tej nie mana anulowa przy p&niejszym odkryciu ze tego
zawodnika nie ma w zestawieniu dyay.

Sytuacja 2
ZawodnikA8 podat do zawodnika9 ten do zawodnik&10 ktéry zdobywa
bramle.

Decyzja:
Asysta zostaj zaliczona zawodnikonA8 i A9.

30



Sytuacja 3
ZawodnikA8 strzela wprost na branalale nie w bramkarza, zawodri®
wytuskuje kazek i podaje go do zawodnika10 ktéry zdobywa bramk

Decyzja:
Asysta zostaje zaliczona zawodniké@ i A 9 poniewa zawodnik drayny B
nie byt w posiadaniu kgka.

Sytuacja 4
ZawodnikA8 podaje kazek do zawodnik®9 ale kuzek odbija st od ciata,
kija, tyzew zawodnika8, krazek wytuskuje zawodnild9 i podaje go do
zawodnikaA 10 ktory zdobywa bramk

Decyzja:
Asysta zostaje zaliczona zawodniké@ i A 9 poniewa zawodnik drayna B
nie byta w posiadaniu kzka.

Sytuacja 5
ZawodnikA8 oddaje strzat ktory broni bramkarz.d%ek po odbiciu si od
niego przejmuje zawodnik 10 i zdobywa bramé

Decyzja:
Asysta zostaje zaliczona zawodniko¥8 .

Sytuacja 6
ZawodnikA8 podaje kazek do zawodnik#®9 ktory probuje podakrazek do
zawodnikA 10, zawodnikB8 przechwytuje kizek i jest w jego posiadaniu.
ZawodnikA 10 odbiera kgzek B 8 i strzela bram&

Decyzja:
Nie zalicza sj nikomu asysty poniewagrzed zdobyciem bramki &rek byt w
posiadaniu zawodnika diyny przeciwnej.

Sytuacja 7
ZawodnikA 8 podaje kazek doA 9 ten nas{pnie podaje davspoétpartnera
A10 ktéry oddaje strzat na bramkBramkarz broni strzat, a odbityaaek
zawodnik A10 umieszcza w bramce.

Decyzja:
Asysta zostaje zaliczona zawodniké@ i A 9 ( zobacz przepis 472) .

Art. 481- Krazek na siatce bramkowej

A- Procedura gdziego gtdbwnego

1. Kiedy krazek zostaje strzelony na zegtrzna strorg siatki bramkowej przez
zawodnika driayny atakugcej i zawodnik broricy ma maliwosé zagrania go
lecz nie usituje tego robj szdzia gtdwny poprzez kontakt werbalny z graczem
powinien zmuszago do gry.
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J&li mimo tego zawodnik broacy nie usituje zagrywiakrazka z siatki
bramkowej gdzia gtowny zatrzymuje gn ostrzega driyne broniaca o
konieczndci zagrywania kizka w tej sytuaciji.

Wznowienie naapi na punkcie wznowiew strefie kaicowe;.

B- Interpretacja

2. Zezwala st graczom ndwybieranie i uderzaniekrazka do gry z siatki
bramkowej nie dhzej niz przez 3 sekundy.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Krazek upada na gogrpowierzchng siatki bramkowej driyny brongcej.
Przed gwizdkiemegiziego gtdwnego zawodnik diyny atakujcej zagrywa
krazek poprzez uderzanie kijem.

Decyzja:
Sedzia gtébwny zezwala na kontynuowanie tej akcjili jeie powoduje ona
naruszenia zasady zagrania wysokim kijem.

Sytuacja 2
Krazek upada na gogrpowierzchng siatki bramkowej driyny bronicej.
Przed gwizdkiemeglziego gtdwnego zawodnik diyny atakugcej zagrywa
krazek poprzez uderzanie kijem, zrzuca go i gasie strzela brangk

Decyzja:
J&li zawodnik zrzuci kgzek bez naruszenia zasady zagrania wysokim kijem
oraz zawodnik nie znajdowaksi polu bramkowym w chwili upadku &irka
na polebramka zostaje uznana

Sytuacja 3
Krazek upada na gogrpowierzchng siatki bramkowej driyny bronicej.
Przez gwizdkiemglziego gidbwnego zawodnik diyny atakujcej zagrywa
krazek poprzez uderzanie kijem acwnatrz bramki , zrzuca go i nagpnie
strzela bram

Decyzja:

J&ili zawodnik zrzuci kgzek bez naruszenia zasady zagrania wysokim kijem
oraz zawodnik nie znajdowaksiv polu bramkowym w chwili upadku &tka
na pole pramka zostaje uznana

Art. 490- Zatrzymanie- podanie krazka reka

A- Procedura gdziego gtéwnego iglziéw liniowych

1. Sygnalizacja podania nie obaauje j&li podanie ma miejsce w strefie obrony
i wykonuje go drayna bronaca chybaze krazek opuszczaatstret.
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2. Sedzia gtéwny powinien poatkowo zasygnalizowamaozliwosé naruszenia
przepisu, nagpnie d& sygnat ,, nic nie ma- wash out” przy aiovosci
kontynuowania gry lub powtoréysygnalizaci przy koniecznéci zatrzymania
ary.

3. Sdzia liniowy mae stosowéa sygnalizagi w tej procedurze jeeli jest pewny,
ze nie widziat tegozia gtdbwny. 8dziowie liniowi zawsze przy pierwszej
sposobnéci winni pozwolié ssdziemu gtdwnemu ,przeg- przekazd” ta
sygnalizagj.

B- Interpretacje

1. Nie ma limitu ilasci poda reka dla druzyny bronicej w jej strefie obrony.

2. Bramkarz mae wykona podanie ¢ka lub uderzy krazek do wspoipartnera
w tercji obrony lecz nie nie ztapa krazka i rzuct go do przodu do
wspotpartneraArt.560b.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik uderzyt kgzek reka. Krazek odbija st od bramkarza deyny
przeciwnej, odskakuje i zostaje pragjprzez zawodnika tej deyny ktorej
zawodnik jako pierwszy zagrywat&rek reka.

Decyzja:
Sedzia gtéwny zatrzymuje gr

Sytuacja 2
Zawodnik uderzyt kizek reka. Krazek uderza o ciato wspétpartnera,
odskakuje i zostaje przgy przez zawodnika diyny przeciwnej.
Decyzja:
Gra nie kdzie wstrzymana chybae zawodnik od ktérego odbiteskrazek
kontynuowat g¢ krazkiem . Fakt ze krzek odbit s¢ od zawodnika nie
oznacza ze krazek byt zagrany.

Sytuacja 3
Zawodnik w swojej strefie obrony uderzakek rcka wyrzucagc go ze strefy
obrony do strefy neutralnej. W strefie neutrakmgjek trafia zawodnika
druzyny przeciwnej —lecz zawodnik nie wchodzi w jegsipdanie i nie gra
krazkiem-, a nasfpnie zostaje przefy w tej strefie przez wspotpartnera
zagrywajcego knzek reka.

Decyzja:

Gra zostaje wstrzymana. Wznowienie apsha jednym z punktow wznowfie
w strefie kaicowej drizyny ktorej zawodnik zagrat kzek reka.
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Art. 492- Zagranie krazka wysokim kijem

A — Procedura gdziego gtdwnego igglziow liniowych

1.

2.

Jali zawodnik ma kontakt z kgkiem “wysokim kijem’ gdzia gtowny
sygnalizuje to zagranie wia@wym sygnatem . Zalaie od tego kto nagpnie
bedzie miat kazek pod kontral sgdzia gtéwny, albo daje sygnat ,, nic nie ma —
wash out” i gra toczy sidalej, albo gwizdkiem przerywaegpowtarzajc
sygnalizags.

Scdzia gtéwny jest odpowiedzialny za wykonanie syaalji tego zagrania
gdziekolwiek na lodowisku ze szczegolnym uwggieniem stref
koncowych.

Scdziowie liniowi mog wykona sygnalizagg zagrania” wysokim kijem”
tylko w strefie neutralnej i tylko po upewnieniu si, ze sdzia gtdbwny nie
widziat tej akcji.

Sedzia liniowy nie inicjuje sygnalizacji zagrania” wgkim kijem”. Procedura
moze by stosowana przezdziego liniowego tylko gdyesizia gtdwny nie
widziat i nie sygnalizowat tego zagraniad2iowie liniowi musz umazliwi ¢-
da pierwszaéstwo fdziemu gtdwnemu zasygnalizowania tego zagrania.

B- Interpretacja

C- Sytuacje

1. J€li nastpuje zatrzymanie gry z powodu uderzenigzka
~Wysokim kijem” wynikajce z tego powodu wznowienia maj
miejsce zgodnie art. 492 ¢ art. 440 d,bez wzgtdu na to ze
zatrzymanie gry powzane byto jednocZaie z opuszczeniem przez
krazek powierzchni lodowiska.

2. Gra zostaje zatrzymana powodu zagranaka wysokim kijem.
Wznowienie powinno miemiejsce na jednym z punktow wznowie
takim ktory nie przyniesie korzgi terytorialnej draynie
zawiniapcej , albo w miejscu nieprawidtiowego zagrania, albo
miejscu gdzie ostatnio zagrataakek drwzyna zawiniggca.

Sytuacja 1

Krazek ma kontakt z kijem zawodnika atakeggo trzymanym powgj
poprzeczki bramki, nagtnie odbija si od jego ciata i wpada do bramki.

Decyzja:

Bramkinie uznajemy,

Sytuacja 2

Krazek ma kontakt z kijem zawodnika atakeggo trzymanym povwgj
poprzeczki bramki, nagtnie odbija s od zawodnika, bramkarza lubdziego
i wpada do bramki.

Decyzja:
Bramkinie uznajemy.
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Sytuacja 3
Zawodnik bromcy trzyma kij powyej poprzeczki lub barku zawodnika

atakupcego lecz kizek odbija st od barku zawodnika bragiego | wpada do
bramki.

Decyzja:
Bramke uznajemy, krazek nie miat kontaktu z kijem.

Sytuacja 4
W trakcie oznajmiania kary na drgne nie kedaca w posiadaniu kizka
druzyna posiadagca kazek zagrywa go wysokim kijem.

Decyzja:
Po zagraniu kizka przez gracza jakiejkolwiek dryny gra musi b§

przerwana. Wynikage z tego faktu wznowienie nagt na jednym z dwoch
punktéw wznowié w tercji obrony driayny ukaranej.

CZESC 5- KARY

Art. 500- Kary — Interpretacje i Procedury

1. Nie naklada s¢ kar za ewentualne naruszenia przepisow gryaogamiejsce
w trakcie przedmeczowej rozgrzewki bez veriyl na to, czy&zia gtéwny
widziat je, czy nie! 8dzia gtdwny zobowizany jest przedstawstosowny
raport do protokotu zawodow. W zakresie ganapcych miejsce przed
meczem jéi jest to niezlkdne korzysta giz pomocy innych oficjeli zawoddw.

2. Kiedy zawodnicy powracna l16d w celu rozpoggia zawodow i linie graczy
s tacznie z sdziami na pozycji ,w grze” &zia gtbwny mae wtedy naktada
wiasciwe kary.

3. J&li mecz zakaczyt sk, druzyny i ssdziowie nie opécili lodowiska i nastpi
naruszenie przepisow gry zwane z konieczrigia natazenia kar sdzia
gtéwny naktada odpowiednie kary tak, jak w trakeieczu oraz sposdza w
zZwiazku z tym stosownyaport .

4. J&li zawodnik otrzymat kay za niesportowe zachowanie 8t ostatnich 10
minutach zawodéw mae ud& sie do szatni bez konieczéa siadania na
tawce kar pod warunkiemze nie kedzie dogrywki .

5. Jesli zawodnik otrzymuje kag mniejsz, kare za niesportowe zachowaniegsi
kare wigksz, kare meczu za niesportowe zachowanig, iare meczu
sekretarz zawoddéw zapisuje w protokole temu zawkalmi odpowiednio;

e 2 przy karze mniejszej ,

e 10" przy karze za niesportowe zachowanig si

e 5 przy karze wgkszej,

e 20’ przy karze meczu za niesportowe zachowarge si
25 przy karze meczu .

6. Kiedy w czasie przerwy w grzedzia gtdbwny naktada na dryne kary
mniejsze o kolejnéi ich zapisu, a tym samym odbywania decyduje apit
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druzyny. Kolejnosé naktadania kar przez gdziego nie ma w tym
przypadku znaczenia.

7. Jsli zawodnik otrzymat podwaojna kamniejsz ( 2'+2’), a jest to meliwe na
zegarze kar winny ldyzaprogramowane 4'.

8. Kara musi by egzekwowana lecz tylko z powodu kar aatoych nie mana
rozpoca¢ faktycznego procesu jej rozpecra. Decyduicym czynnikiem czy
kary st odbywaj jest faktyczny pomiar czasy ( odmierzanie kary).

9. Kara nie mge by zakaczona jeeli jej czas nie jest pokazywany na zegarze
kar. Kary nie pokazywane na zegarze meczowym detyzy/padkow kar
mniejszychwi¢kszych za niesportowe zachowanie,skar meczu za
niesportowe zachowaniegsikar meczu.

10. Jeéli wiecej niz dwoch zawodnikdéw odbywa kary i czas jednej lubosj kar
uptywa zawodnicy wracajna lodowisko w kolejnii ich zakaczenia.

Art. 502 Kara mniejsza Techniczna, art.514 oznajmiaie
kary

B- Interpretacje

1. Nalezy odpowiedzié na trzy pytania zwizane z kay mniejsz :
e czydrwyna, odbywa” kag mniejsz ?
* czy drwyna jest liczebnie mniejsza w stosunku dazginy przeciwnej na
skutek nataonych kar mniejszych czy mniejszych technicznych?
e czy drwyna ta utracita bramk?

Jezeli odpowied na wszystkie trzy pytania brznhAK , po utracie bramkpierwsza
odbywana kara mniejsza lub mniejsza techniczrsdaje zakaczona z wyjatkiem,
gdy bramka padnie z RZUTU KARNEGO i jesli zastosowanie ma przepis 502 b.

2. J&li druzyna liczebnie mniejsza traci bramk RZUTU KARNEGO NIE
ANULUJEMY ZADNEJ ODBYWANEJ KARY MNIEJSZEJ

3. Jéli druzyna jest ostabiona z powodu karyekszej lub kary meczu i
sygnalizowana jest kolejna kara mniejsza lub ma&jschniczna lecz zanim
gra zostanie przerwana dyuna niezawiniajca zdobywa brani Po utracie
bramki sedzia anuluje sygnalizowamn kare mniejsza, lub mniejsza
techniczm.

4. Sygnalizowana jest kara na glyoe ktora jest ostabiona jedriub wigcej
karami mniejszymi lub mniejszymi technicznymi i véatem
sygnalizowanego przewinienia machrgut karny. Zanim gra zostata
przerwana w celu podyktowania rzutu karnegagna niezawiniajca zdobyta
bramle .Sygnalizowana kara za kidmiat by¢ podyktowany rzut karny
zostanie natoona jako kara2’ lub 2'+2’ lub 5’ lub KM | a pierwsza
odbywana kara mniejsza zalzy st automatycznie zgodnieArt.502 .
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C- Sytuacje

Sytuacja 1
DruzynaA ukarana zostaje kamniejsz techniczi za ,nadmiern ilos$¢
zawodnikéw na lodzie”. DriynaA zazadata pomiaru kija zawodnika diryny
B ktéry to pomiar okazat sinieuzasadniony — kij byt prawidtowy! Rezultatem
tego jesdruga kara mniejsza techniczna na zyog A.

Decyzja:
Jedenzawodnik drayny A odbywa obie kary mniejsze ( 2'+2’).

Sytuacja 2
Na zawodnikaA5 sygnalizowana jest kara za zahaczanie. Po zatrayngay
druzyna A ukarana zostaje kamniejsz techniczn.

Decyzja:
ZawodnikA5 odbywa kag mniejsa. Druzyna A wyznacza kolejnego gracza
do odbywania kary mniejszej technicznej idnoy grap w uktadzie 3 : 5.

Przyktady anulowania kar, gdy bramki zdobywane 9 przeciwko
druzynie liczebnie mniejszej!

DRUZYNA A DRUZYNA B
1. A6- 2'w 3:00 B11l- 2'w 3:00
A9- 2'w 3:30 bramka w 4:00

- w 3: 00 driyny gray 4:4
- w 3:30 druyny grap 3:4
- A9 koniec kary w 4:00

2. A6- 2w 3:30 B11- 2'w 3:00
A9- 2'w 4:00 bramka w 4:30

A6- wraca na léd w 4:30

3. A6- 2w 3:00 B11- 2w 3:00
A9- 5+ KMZN w 3:30 bramka w 4:00
- w 3: 00 drdyny grap 4:4
- w 3:30 druyny grap 3:4
- A9 udaje si do szatni
- Druzyna A wyznacza zagice do odbycia kary 5’ za zawodnika A9
- ZADEN ZAWODNIK NIE WCHODZI DO GRY PO UTRACIE
BRAMKI PRZEZ DRUYNE A ( patrz przepis 502b ) .

4. A6- 5+ KMZN w 3:00 B11l- 2w 3:00
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A9- 2w 3:30 bramka w 4:00
- w 3: 00 driyny gray 4:4
- w 3:30 druyny grap 3:4
- A9 koniec kary w 4:00
A6- 5w 3:00 +KMZN B11- 2w 3:00
A9- 2w 3:00 bramka w 4:00
- w 3: 00 driyny gray 4:5
- ZADEN ZAWODNIK NIE WCHODZI DO GRY PO UTRACIE
BRAMKI PRZEZ DRUYNE A w 4:00 .
A6- 2'+5 +KMZN w 4:00 bramka w 9:15

A9- 2w 8:00

zawodnik A6 udaje g¢do szatni,

zasgpca za zawodnika A 6 odsylany jest na takdr,

zawodnikowi A 9 kixzy s¢ kara w momencie utraty bramki w 9:15
jako pierwsza z obywggych s¢ kar mniejszych.

DRUZYNA A DRUZYNA B

A6- 2'+5 +KMZN w 4:00 bramka w 9:15

A9- 2w 9:10

zawodnik A6 udaje g¢do szatni,

zastpca za zawodnika A 6 odsytany jest na takde | jemu
kaiczy s¢ kara w momencie utraty bramki w 9:15 jako pierwsza
obywajcych s¢ kar mniejszych ( rozpogae kary w 9:00).

A7- 5 +KMZN w 3:00
All- 5 +KMZN w 3:10
Al2 2 w 4:00 bramka w 4:30
- zawodnicy A7i A1l udajsie do szatni,
- zasepcy za zawodnikow A 7 i A 11 odsytani zaste tawle kar ,
- w zwizku z tym zZe kara mniejsza zawodnika A 12 w momencie
utraty bramki nie rozpoeta sie , ZADNEMU ZAWODNIKOWI NIE
ANULUJEMY KARYvY momencie utraty bramki w 4:30 .

A4- 2'w 10:00 B8- 2’w 11:00
A7- 2w 10:30
A9- 2'w 11:00 bramka w 12:10

- w 11:00 drdyny grap 3 : 5 poniewa kary mniejsze B8 i Ags
karami jednoczesnymi i nig ®dmierzane na zegarach kar,

- zawodnik A4 wraca na lod po zakzeniu kary w 12: 00 i déyny
grajg4:5,

- zawodnik A 7 jest jedynym , ktéremu odmierzanakpest na zegarze
kar,

- zawodnikowi A7 kiczy s¢ kara w 12 : 10 po utracie bramki przez

jego druyne.
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10. A9-
A6-

5 +KMZN w 3:00 B11- 2+2' w 3:30
2’ w 3:30 bramka w 4:30

zawodnik A9 udaje gdo szatni,

zasgpca za zawodnika A 9 odsytany jest na takdr do odbywania
kary wiekszej,

w 3:30 druyny graj 4 4,

w 3:30 kara mniejsza zawodnika A6 i jedna kara jsag&zawodnika
B11 ¢ karami jednoczesnymi i nig sdmierzane na zegarach kar,
druzyna B musi odesfazasgpce na tawk kar celem odbywania
drugiej kary mniejszej zawodnika B 11,

zawodnik B 11 wraca do gry w pierwszej przerwie /80,

po bramce w 4,300ADEN ZAWODNIK Z DRUYNYA NIE
POWRACA NA LOD

DRUZYNA A DRUZYNA B

11. A6-
A9-

12. AY-
A9-

13. A7-

5 +KMZN w 3:00 B11l- 5 +KMZN w 33
2’ w 3:30 bramka w 4:00

zawodnicy A6 i B11 udajsie do szatni,

druzyna A i drdyna B musz odesta zastpcow na tawk kar celem
odbywania kar wikszych za zawodnikéw A 6iB11,

w 3:30 druyny grap 3 :4,

kara mniejsza zawodnika A9 i karackéza zagpcy za zawodnika

B11 nie g karami jednoczesnymi 4 ®dmierzane na zegarach kar,
zawodnik A 9 kiczy kae w 4:00 po utracie bramki przez jego

druzyne.

2’+2 w 12:00 B3- 2 w 12:00
2’ w 13:15 bramka w 13:30

w 12:00 drdyna A musi odestazastpce na tawle kar celem
odbywania jednej kary 2’ zawodnika A 7,

jedna kara mniejsza zawodnika A7 i kara mniejsaavazinika B3 @
karami jednoczesnymi i nig ®dmierzane na zegarach kar,
zastpca za zawodnika A 7 kozy kae w 13:30 po utracie bramki
przez jego driyne.

zawodnik A7 wraca do gry w pierwszej przerwie p3Q5
zawodnik B3 wraca do gry w pierwszej przerwie p®Q4

2’ w 3:30 B11- 2’ w 3:30
bramka w 4:00 B14- 5+KMZN w 3:30

B19- 2 w 3:30
zawodnik B14 udaje gdo szatni,
druzyna B musi odesfazastpce na tawle kar celem odbywania kary
wiekszej zawodnika B14,
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- w 3:30 druyny graj; 5 :3 poniewa kary mniejsze zawodnika A 7 |
B11 lub B19s; karami jednoczesnymi i nig sdmierzane na
zegarach kar( wybor Kapitana drgyny ),

- gdy pada bramka w 4:00 jeden z zawodnilBM lub B 19powraca
do gry po anulowaniu kary.

14. A6- 5 + KMZN w 3:00 B11- 2’ w 3:30
A9- 2 w 3:30 bramka w 4:00

zawodnik A 6 udaje gdo szatni,
druzyna A musi odestazastpce na tawle kar celem odbywania
kary wiekszej zawodnika A6,
- w 3:30 druyny graj 4.5,
- kary mniejsze zawodnikéw A 9 i Bgjlkarami jednoczesnymi i nie
sq odmierzane na zegarach kar,
- gdy pada bramka w 4:00 zapta za zawodnika A 6 nie wraca do gry
gdy jego kara to 5,
- zawodnicyA9 i B11 powracay do gry w pierwszej przerwie po
5:30.
DRUZYNA A DRUZYNA B

15. A8- 2°+2 w 3:.00
A9- 2 w 4:00 bramka w 4:30
bramka w 5:30
- w 4:30 pierwsza kara mniejsza zawodnika A 8 zog&feiczona po
utracie bramki i drdyny gray 3:5,
- w 5:30 kara mniejsza zawodnika A9 zostaje Zekona po utracie
bramki i driyny grap 4:5.

Art. 502,514 kary sygnalizowane i zdobyta bramka

Druzyna A Druzyna B

1. A15- 2w 3,00

A23- 2'+2’ §-sygnalizowana) gol w®,3
- Al15 anulujemy

- sygnalizowana kara 2+2 na A2d8ze nataona w 4,30

2. A15- 2’w 3,30 B12- 2’w 3,30
A23 - 22 S gol w 4,00

- anulujemy A 23 driyna nie byta ostabiona

3. Al15-2"w 3,00 B12-2" w 3,30
A23-2"w 4,00 gol w 4,30

- anulujemy A 15, ma on najmniej czasu do aakenia kary
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4. A15-5 w 3,00 B12-2' w 4,00
A23-2 w 3,30 gol w 4,30
- anulujemy A 23 jako ostabigy druzyne

5. A15- 27 w 3,00 B12-2'w 3,00
A23-2 w 3,15 gol w,30
- anulujemy A23
6. A15- 2 w 3,00 B12- 2w ,3®
A23-2° w 4,00 B32 S
Gol w 4,30
- anulujemy sygnalizowarB 3 — druyne ,,B” nie ostabita kara zawodnikaB12
7. A15-2" w 3,00 B12 - 2°w3,30
A23-2" w 4,00
A6 -2 S gol w 4,30

- anulujemy A 15, A 6 rozpoczyna kaw 4,30

Druzyna A Druzyna B
8. Al15 -2 w 3,00 B12 - 2'w3,30
A23 -2 w 4,00 gol w 5,00

- A 15 wraca do gry jego kara zalkzyta s¢ .Bramka zostata zdobyta gdy dyay
graly w rownych sktadach

9. A15 -2 w 3,00 B12- 2’w 09
A23 -2 w 3,30 gol  w4,30

- anulujemy A 15

10. A15 - 20 w 3,30 B12- 22w 3,00
A23 -5 w 4,00 golw 4,30

-anulujemy A 15

11. A15 - 5 w 3,00 B12- 5 w3,30
A23 - 22w 4,00 lgo w 4,30

- anulujemy A 23, drtyna zostata ostabiona z powodu kary mniejszej

12. A15 - 2 w 3,00 B12-w 3,00
A23 - 5 w 3,30
A6 S gol w 430

- anulujemy sygnalizowanA 6 (po warunkienze nie jest to kara 5’ lub KM
dragyna ,,A” nie jest ostabiona kamniejsa.
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Art. 503- Kara wieksza

B- Interpretacja

1. W trakcie sygnalizacji kary zawodnik winienchykarany kag mniejsz plus
kara wicksza + automatyczp KMZN i w tym czasie drigyna niezawiniajca
zdobywa bramé& Nie naktada sikary 2’ zawodnik udaje sido szatni,
druzyna musi odestana tawk kar zasipce za ukaranego gracza do
odbywania kary wikszej. W tym przypadku kolej¥é naktadania dwoch kar
na jednego zawodnika nie ma znaczenia.

2. Kiedy zawodnik w sytuacji sam na sam ,, break d\jest faulowany w
sposOb powodagy nataenie kary wgkszej + KMZN i jednoczénie
podyktowany zostaje rzut karny. Bez waiih na rezultat bramkowy rzutu
karnego kara wksza + KMZN zostanie natona w normalny sposob.

C-Sytuacje

Sytuacja 1
Druzyna A jest ,ostabiona liczebnie” poprzez &anniejsz i w tym czasie
sedzia gtébwny oznajmia przeciw tej diynie kak 5’, przed zatrzymaniem gry
druzyna B zdobywa bramk

Decyzja :
Pierwsza odbywana kara mniejsza zostaje zekana zgodnie z przepisem
502 ( b.) sdzia gtébwny naktada jednak na zawodnika zawiacigj drizyny
kare wigksz 5’ plus automatyczpnKMZN.

Art. 504- Kara za niesportowe zachowanie ei

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik zostat ukarany kaza niesportowe zachowanie sipo chwili na
tawce kar otrzymuje kolejnkare za niesportowe zachowanie.si

Decyzja:
Zawodnik za drug kare za niesportowe zachowanie sirzymuje Kag meczu
za niesportowe zachowanie $iKMZN ).
W protokole zawodow nalezapis& 10 minut za pierwszkare za
niesportowe zachowaniegsaraz 20 minut za KMZN
Druga kara za niesportowe zachowange isie jest rejestrowana gzy
automatycznie jest ona kameczu za niesportowe zachowanie 6KMZN ).
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Art.508- Rzut karny

A- Procedura gdziego gtéwnego

1. Sdzia gtdbwny najpierw musi dasygnat podyktowania rzutu karnego, a

pozniej sygnat rodzaju popetnionego wykroczenia —daul

2. Sdzia gtdwny powinien pargia¢c numer zawiniagjcego zawodnika i podago
tacznie z rodzajem wykroczenia sekretarzowi zawodow.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik w sytuacji sam na sam ,break -away” jasidwany z tytu, upada
na l6d, nasipnie wstaje i bez przeszkod oddaje strzat na bgamk

Decyzja:
Scdzia gtéwny nie przyznaje rzutu karnego ponigwawodnik miat po
upadku ,czyst” sytuacg do oddania strzatu na bramka t akcg naktada
stosown kar mniejsz na zawiniagcego gracza.

Sytuacja 2
Zawodnik w sytuacji sam na sam ,break -away” w Wyniiaulu potyka si
tracac kontrok na kgzkiem. Jadcy z tylu wspotpartner przechwytujeakek i
nastpnie bez przeszkdd oddaje strzat na bramjednak nie zdobywa gola.

Decyzja:
Sedzia gtéwny nie przyznaje rzutu karnego ponigwawodnik-wspotpartner
kontynuowat akgj i oddat strzat na bramgkza t akcg scdzia naktada
stosown kar mniejsz na zawiniajcego gracza.

Sytuacja 3
Zawodnik w sytuacji sam na sam ,break- away” jesidwany z tytu, &dzia
gtéwny sygnalizuje rzut karny lecz zanim akcja agszakéaczona
sygnalizowane jest kolejne naruszenie przepisdéwzpiego samego lub innego
zawodnika .

Decyzja:
Kara za pierwszy faul jest rzut karny lecz zawodnilkzginuje kag za drugie
wykroczenie i udaje simomentalnie na tawkkar. Kar odbywa bez wzgHu
na rezultat rzutu karnego.
J&li w tym czasie na tawce kar znajduje Biny zawodnik tej drazyny, to kara
ta jest odbywana bez wzglu na rezultat rzutu karnego zgodniarz502 (b.)i
druzyna gra w ,,ostabieniu ,, dwoch zawodnikow.

Sytuacja 4
ZawodnikA 10 odbywa kag na tawce kar. Zawodnik 8 ukarany kdzie kag
»Za uderzanie kijem” lecz przed zatrzymaniem gnyzginie B przyznany
zostaje rzut karny za dodatkowy faul popetnionyeprdrizyne A.
DruzynaB wykorzystuje rzut karny.
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Decyzja:
Zaden zawodnik nie opuszcza tawki kar, zawodni odbywa kag bez
wzgledu na rezultat rzutu karnego.

Sytuacja 5
Zawodnik atakujcy znajduje i w sytuacji sam na sam ,break- away”.
Stojacy za bramk zawodnik drayny przeciwnej przesuwa bramk

Decyzja:
Sedzia gtéwny przyznaje rzut karny poniesvg@omidzy zawodnikiem
atakupcym, a bramkarzem nie byladnego zawodnika dryny brongacej.

Sytuacja 6
Bramkarz zostaje odwotany z lodu, a w tym czasieddt zostaje strzelony
pod innego zawodnika1ecego w polu bramkowym. K¢ek zatrzymuje si
pod ciatem zawodnika ktory waden sposob nie upaaaj, nie przykrywajc ,
nie zagarniajc spowodowat jego , zamzenie”.

Decyzja:
Scdzia gtdwnynie przyzna bramki jezeli zawodniknie usitowat rozmyéinie
przykry¢ krazek.

Art. 509 — Procedura rzutu karneqo

A-Procedura sdziego gtéwnego

1. Jeeli w trakcie wykonywania rzutu karnego lub seziitow karnych
zawodnik wykonuje obroét tzwspin -O- rama” scdzia gtdwny i liniowy
powinni zwrdct uwag: na nasgpujace okoliczndci:

a) czy gracz caty czas poruszag gkontynuowat jazd z krazkiem pod kontrai)

w kierunku bramki,

b) jezeli zawodnik z kgzkiem, w trakcie wykonywania obrotu straci kongrolad
krazkiem lub zatrzyma gj rzut karny uwaa skt za zakaczony.

c) jezeli wezeniej niz krazek wpadnie do bramki dochodzi do kontaktu
zawodnika z bramkarzem ,to rzut karny uaak za zakéaczony,bramki nie
uznajemy, a na zawodnika nze by natazona kara za przeszkadzanie
zgodnie zart. 595.

B- Interpretacja

. Tylko bramkarzowi pozwala sbroni bramki w czasie wykonywania rzutu karnego.
. Bramkarzowi rezerwowemu nie przystuguje czas nadakie rozgrzewki przed
obroma rzutu karnego.

. Jéli w wyniku faulu ma by podyktowany rzut karny, a do kca gry pozostato kilka
sekund i czas gry zakozyt sk przed gwizdkiemeziego gtownegozut karny

musi zosta wykonany. J&li w rezultacie wykonywania rzutu karnego dyna
zdobywa bram& zapis zdobycia bramki winien byp. 19:59
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4. Jali zawodnik wykonugcy rzut karny potyka silub upada, a kZek cagle przesuwa
sie¢ w kierunku bramki zawodnik nie wsta& i kontynuowa wykonywanie rzutu
karnego.

5. Jali oficjel druzyny przeszkodzi lub rozproszy uwagracza wykonujcego rzut
karny i z tej przyczyny rzut karny nie powiod¢ siedzia gitbwny nakazuje powtagk
rzutu karnego i naktada na oficjela dyny KMZN ( patrzart. 551b).

6. Jeeli podyktowano rzut karny przeciwko dsuie graagcej bez przebranego
bramkarza, wyznacza ona gracza ktérerus Iprzystugiwaty przywileje bramkarskie.
Dla tego gracza stosujezsakie same przepisy jak dla bramkarza w trakcie
wykonywania rzutu karnego lecz nie jest wymagabg,ubrany byt catkowicie w
ekwipunek bramkarski. Po wykonaniu rzutu karnegacaron do gry jako zawodnik z
pola. Ta sytuacja ma zastosowanie tylko wtedy,dydgyna nie posiada przebranego
bramkarza i tylko podczas obrony rzutu karnego.

7. W trakcie wykonywania rzutu karnego lub w trakserii rzutow karnych-bramkarz w
trakcie interwencji nog(parkanem)porusza brgme swej normalnej pozycjoyramki
nie uznaje sijesli krazek nie wpadt do bramki.

8. Jeeli w trakcie wykonywania rzutu karnego lub seziitow karnych kizek wpadnie
do bramki, a bramka zostata przestenze swej normalnej pozycji na skutek
interwencji bramkarzaramk uznajemy asytuacji nie przegda se.

9. Jeeli w trakcie wykonywania rzutu karnego lub seziitow karnych bramka zostanie
przesungta ze swej normalnej pozycji zanim wpadt do niegzkk na skutek
L=usitowania obrony” przez bramkarzasamk: uznajemy asytuacji nie przegda se.

C-Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik wykonugcy rzut karny stracit kontrelnad kazkiem lub wyprzedzit
krazek podczas wykonywania rzutu karnego.

Decyzja:
Dopuszcza giaby zawodnik zawrdécit po krek jezeli stracit nad nim kontrel
do momentu , gdy k#ek przesuwa sido przodu w kierunku bramki.

Sytuacja 2
W trakcie wykonywania rzutu karnego po strzalgz&k uderza w ochronn
~plexe” za bramk, odbija s¢ od plecow bramkarza i wpada do bramki.

Decyzja:
Bramkanie maze by uznangponiewa w chwili gdy krazek przekroczyt ling
bramkows rzut karny uwaa st za zakaczony.

Sytuacja 3
Zawodnik w trakcie rzutu karnego wykonuje strzgklepki”. Krazek
»2€slizguje sk po topatce” i odbijajc sk od bocznej bandy wpada do bramki.

Decyzja:

Bramkazostaje uznangoniewa w tej sytuacji kizek uwaany jest za
zmierzagcy w kierunku bramki.
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Sytuacja 4
Zawodnik kaiczy rzut karny strzatlem, adaek uderza:

» w stupek, odbija gii wpada do bramki,
* w bramkarza, odbija 8ii wpada do bramki,
» w stupek, odbija giod bramkarza i wpada do bramki,
* w bramkarza, odbija siod stupka i wpada do bramki,
* bramkarz w p€lizgu razem z kzkiem wpada do bramki
i krqzek przekracza ligibramkow.
Decyzja:
W kazdej tych sytuacjbramka zostaje uznana

Sytuacja 5
Zawodnik kaiczy rzut karny strzatem, &rek wracajc odbija s¢ od
zawodnika wykonujcego rzut karny i wpada do bramki.

Decyzja:
Bramkanie zostajeuznana(,dobitka”).

Sytuacja 6
Zawodnik wykonugcy rzut karny rzucackawice w kierunku bramki clac
odwrdécic uwag: bramkarza i nagpnie oddaje strzat i zdobywa braenk

Decyzja:
Rzut karny uwaa st za wykonany. Bramkaie zostaje uznana zawodnik
ukarany zostaje karza niesportowe zachowanie.si

Sytuacja 7
Zawodnik wykonugc rzut karny usituje strzélikrazek do bramki lecz nie
trafia w krazek ktéry w dalszym agu przesuwa siw kierunku bramki.
Zawodnik przejmuje kizek pod kontrad i powtdrnie strzela zdobywagg
bramle.

Decyzja:
Bramkazostaje uznanaPoniewa nie byto kontaktu z kekiem podczas
pierwszej proby oddania strzatu akcja ta nie jedttbwana jako strzat. Drag
proke, gdy nastpit rzeczywisty kontakt z kzkiem uwaa sk jako pierwszy
strzat.

Sytuacja 8
Zawodnikowi tamie si kij podczas wykonywania rzutu karnego.

Decyzja:
Rzut karny uwaa sk za zakéczony.

Sytuacja 9
Podczas rzutu karnego bramkarz popetnia faul nadaiku wykonujcym
rzut karny za ktéry winna ldynatlazona kara mniejsza . Rzut karnynkay st
nie zdobyciem bramki.
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Decyzja:
Sedzia gtéwny naktada na bramkarzakarniejsz. Inny zawodnik jego
druzyny wyznaczony przez trenera lub kierownikazgny za pgrednictwem
kapitana hdzie odbywat kay mniejsz. Zawodnikten udag si¢ natychmiast na
tawke kar celem odbywania kary i przebywa na niej beglgdu na rezultat
powtorzonego rzutu.

Sytuacja 10
Podczas wykonywania rzutu karnego bramkarz popetglaoczenie za ktére
ukarany zostanie kawigksz. Z rzutu karnego nie pada bramka.

Decyzja:
Sedzia gtéwny naktada na bramkarzagaicksza + KMZN. Bramkarz
zostag odestany natychmiast do szatni przed wykonaniewtduii rzutu
karnego. Kierownik lub trener wyznacza za&neanictwem kapitana
zawodnika do odbycia kary 5. Przed powtprkutu karnego ten zawodnik
udaje st na tawlk kar gdzie przebywa do koa kary. Bramkarz rezerwowy
broni powtarzany rzut karny.

Sytuacja 11
Zawodnik druyny A stownie obraa :dziego gtdwnego przed wykonaniem
rzutu karnego przez diyne B.

Decyzja:

Zawodnik drayny A otrzymuje kag za niesportowe zachowanie i uglakg na
tawke kar zanim driaynaB wykona rzut karny.

Art. 511- Kary nakladane na bramkarza

A- Procedura gdziego gtdwnego

. Po zatrzymaniu gry i zasygnalizowaniu kary na bram& gdzia gtéwny jadc tytem
podjezdza natychmiast do tawki kar.

. Sedzia gtéwny musi caly czas obserwawmawodnikdw znajdagych sé na lodzie
po zatrzymaniu gry na skutek popetnionego wykrozzenanotowa ich numery w
notatniku. Jest bardzo we aby sdzia gtéwny bykwiadom ktorzy zawodnicy
znajdowali st na lodzie i kto zostanie wyznaczony do odbycig kar bramkarza.

. Przy fawce karglzia gtowny informuje sekretarza zawodoéw o numerach
zawodnikéw znajduacych st na lodzie po zatrzymaniu gry na skutek popetnioneg
wykroczenia. Jeden z zawodnikéw przebyeggh na lodzie édzie odbywat kay.

. Sedzia gtéwnego informuje kapitana zawiniegj drizyny o numerach zawodnikéw
oraz,ze jeden zawodnik z tej listyetlzie odbywat kay za bramkarza.
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B- Interpretacje

1. Jeli drugi bramkarz jest wykazany w protokole zawoddwbrany w spret
bramkarski najpierw on udajezgdo bramki, dopiero piniej maze nasipi¢ czas dla
przebrania siw sprzt bramkarski innego zawodnika.

2. Kiedy bramkarz ukarany zostajequej niz jedm kara mniejsa w tej samej przerwie
w grze zawodnik driyny ktory znajdowat sina lodzie w momencie przewitie
bramkarza kdzie ,odsiadywat , obie kary ( zobacz take interpretag w sytuacji 2).

C-Sytuacje

Sytuacja 1
Bramkarz ukarany zostaje lggt0’ za niesportowe zachowanie.siZawodnik
z ,lodu” idzie na tawk kar i w trakcie przebywania na niej bramkarz ukgra
zostag drugq kara 10’ za niesportowe zachowanie.si

Decyzja:
Bramkarz zostgjwykluczony z gry ( poniewadrugy kara 10” jest
automatycznie KMZN -art. 504 ) i zawodnik odsiadagy kar za niesportowe
zachowanie siopuszcza tawkkar.

Sytuacja 2
Bramkarz ukarany zostaje lgaP’ +10’ za niesportowe zachowanie.si

Decyzja:
Jeden zawodnik ktory byt na lodzie w momencie poipeia wykroczenia
przez bramkarza odbywa kanniejsz, drugi zawodnik ktory byt na lodzie w
momencie popetnienia wykroczenia przez bramkarzsaddje petne 12’ kary.
Kierownik druzyny lub trener za pgoednictwem kapitana wyznacza tych
zawodnikéw do odbywania kar.

Sytuacja 3
Bramkarz znajdugcy sk na tawce graczy ( w trakcie gdy gra sdczy lub jest
zatrzymana) powoduje naruszenie przepisow lub wodenie przeciwko
zawodnikowi drayny przeciwnej.

Decyzja:
Zawodnik, ktéry byt na lodzie w momencie popetngeniykroczenia przez
bramkarza odbywa kamniejsz. Kierownik druzyny lub trener za
posrednictwem kapitana wyznacza tego zawodnika do wdhia kary.

Sytuacja 4
Na bramkarza oznajmiana jest kara mnigjgzo zatrzymaniu gry bramkarz
otrzymuje koleja kare mniejsa.

Decyzja:
Jeden zawodnik, ktéry byt na lodzie w momencie padpaia wykroczenia
przez bramkarza odbywa obie kary mniejsze. Kieftkwrnuzyny lub trener za
posrednictwem kapitana wyznacza tego zawodnika do wdhia kar.
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Sytuacja 5
Bramkarz ukarany zostaje ukarany jednénie: podwojna kara mniejsza +
kara 5 + KMZN w jednej przerwie w grze.

Decyzja:

Jederzawodnik, ktory byt na lodzie w momencie popetmenykroczenia
przez bramkarza odbywa wszystkie kary. Kierownikzginy lub trener za
posrednictwem kapitana wyznacza tego zawodnika do wdhia kar.

Przyktady kar nakladanych na bramkarza

Druzyna A Druzyna B

1. Al (bramkarz) 2’+10° w 3:00
Al ( bramkarz) 2'+10° w 3:30

w 3:00 driynaA odsyta na tawk kardwoch zawodnikéw, ktorzy byli na
lodzie w momencie przewimedramkarza, jeden na 2’ , drugi na 12’ kary.
w 3:30 driuynaA odsyta innego zawodnika , ktéry byt na lodzie w
momencie popetnienia kolejnego wykroczenia przemiarza do
odbywania kary mniejszej.

Z powodu otrzymania drugiej kary 10’ za niesport@aehowania gi
bramkarz automatycznie otrzymuje KMZN.

zawodnik, ktory ,odsiadywal” kar2’'+10’ maze opuci¢ tawke kar

( bramkarz udaje sido szatni).

w 3:30 driyna A gra w ukitadzie8 : 5.

druga kara mniejsza na bramkarza rozpoczyye s8:30.

zawodnik ,odsiadujcy” pierwsz kare 2’ za bramkarza powraca do gry w
5:00 jezeli w migdzy czasie nie padnie bramka.

sekretarz zawodow zapisze w protokéle catkowiciengduty
(2+10+2+20) bramkarzowi Al.

2. A30 ( bramkarz) 2° w 3:00
A30 (bramkarz) 2 w 3:30

w 3:00 drieynaA odsyta na tawk kar zawodnika, ktéry byt na lodzie w
momencie przewinienia bramkarza, na 2’ kary.

w 3:30 driynaA odsyta innego zawodnika , ktory byt na lodzie w
momencie popetnienia kolejnego wykroczenia przeriarza do
odbywania drugiej kary mniejszej.

w 3:30 driyna A gra w ukfadzie8 : 5.

druga kara mniejsza na bramkarza rozpoczyye s8:30.

zawodnik ,odsiadujcy” pierwsz kar 2’ za bramkarza powraca do gry w
5:00 jezeli w migdzy czasie nie padnie bramka.

sekretarz zawoddéw zapisze w protokole wszystkig keseimkarzowi A30.

A30 ( bramkarz) 2 w 3:00
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whN e

A30 ( bramkarz) 10" w 3:30

w 3:00 driynaA gra w uktadziet : 5.

w 3:00 driynaA odsyta na tawk kar zawodnika, ktory byt na lodzie w
momencie przewinienia bramkarza, na 2’ kary.

w 3:30 driynaA odsyta innego zawodnika , ktéry byt na lodzie w
momencie popetnienia kolejnego wykroczenia przemixarza do
odbywania kary 10'.

w 3:30 driyna A gra w uktadziet : 5.

druga kara ( 10’) rozpoczynasv 3:30.

zawodnik ,odsiadujcy” kar¢ 2’ za bramkarza powraca do gry w 5:08gje
w migdzy czasie nie padnie bramka.

zawodnik ,,odsiadujcy” karg 10’ za bramkarza powraca do gry w 13:30 w
pierwszej przerwie w grze.

sekretarz zawoddéw zapisze w protokole wszystkig keeimkarzowi A30.

4. A30 ( bramkarz) 10" w 3:00
A30 (bramkarz) 2 w 3:30

w 3:00 druynaA gra w uktadzies : 5.

w 3:00 driynaA odsyta na tawk kar zawodnika, ktory byt na lodzie w
momencie przewinienia bramkarza, na 10’ kary.

w 3:30 driynaA odsyta innego zawodnika , ktéry byt na lodzie w
momencie popetnienia kolejnego wykroczenia przemiarza do
odbywania kary 2'.

w 3:30 driyna A gra w uktadziet : 5.

druga kara ( 2’ ) rozpoczynasi 3:30.

zawodnik ,odsiadujcy” kar¢ 2’ za bramkarza powraca do gry w 5:3ggje
w migdzy czasie nie padnie bramka.

zawodnik ,odsiadujcy” kar¢ 10’ za bramkarza powraca do gry w 13:30 w
pierwszej przerwie w grze.

sekretarz zawodow zapisze w protokole wszystkig keeimkarzowi A30.

Art.512- Kary rownoczesne

B- Interpretacje

skracaj/ redukuj takilos¢ kar jak to jest madiwe.
skracaj/ redukuj kary unikaj odsytania zagpcow na tawk kar.
skracaj/ redukuj kary w zamian zagrjak najwgksz iloscia zawodnikéw na lodzie.
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Przyktady rownoczesnych kar mniejszych

Druzyna A Druzyna B
1. A6-2"w3:00 B11-2"w 3:00

w 3: 00 obie driyny grap w uktadzies : 4

2. A6-2'+2" w3:00 B11-2'w 3:00
* w3:00drayny grap4:5
druzynaA musi posta na tawlk kar zastpce zaA 6 .

kara mniejsz®8 11i jedna kara mniejsz& 6 s3 karami
réwnoczesnymi i niegsmierzone na zegarze kar !

3. A6-2"w 3:00 B11-2'w 3: 30
A9-2"w 3:30

w 3: 30 druyny grap 4 : 5jako, ze kary mniejsze
dla A9 i B 11s3 karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

Druzyna A Druzyna B
4. A6-2'w 3:00 B11-2'w 3:30
A9-2'w 3:30
A7-2"w3:30

w 3: 30 druyny grap 3 : 5jako, ze kara mniejsza
dla B 11 i jedna kara mniejsza A9 lub A7 (wybor
kapitana) sa karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

5. A6-2"w 3:00 B12-2'+ 10 w3:15
A9-2'w3:15

w 3: 15 druyny grap 4 : 5jako, ze kary mniejsze
dla A9 i B 12s4 karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

6. AG- 2 w3:00 B12-2'+2° w4:00
A9-2'+2'w4:00

w 4: 00 druyny grap 4 : 5jako,ze podwojne kary mniejsze
dla A9 i B 12s4 karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !
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10.

11.

12.

A6-2"w 3:00 B11- 2’ w 3:00
A9-2"w 3:00

 w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze kara mniejsza
dla B 11 ijedna kara mniejsza A6 lub A9 (wybor
kapitana) sa karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

A6-2'w 3:00 B11-2°+2° w3:30
A9-2'w 3:30

e w 3:30drayny grap 4 : 4 poniewa kara mniejsz# 9 i
jedna kara mniejszAa 11 3 karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze

» druzynaB musi posta na tawl kar zastpce do
»2odsiadywania” jednej kary mniejszBj11.

A6-2"+10'w3:00 B11-2'+ 10" w 300

e w3:00drayny grap4:4

e drwzyny A i B musz post& na tawle kar zasgpcow, ktorzy
wroca do gry w 5:00 .

» zawodnicyA6 i B11wroc na l6d w pierwszej przerwie
w 15 minucie.

Dru iyna A Dru iyna B
A6-2"w9:00 B4-2'w9:20
A9-2"w9:20 B7-2"w9:20
A8-2"w9:20

 w9: 20 drayny grap 4 : 5jako, ze kary mniejsze
dla A9, A8, B4 i B7sa karami rownoczesnymi i nie
Sa mierzone na zegarze kar !

A6-2"+2'w3:00 B11-2'+2° w300
A9-2'+2" w3:00

 w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze podwodjna kara mniejsza
dla B 11 i podwadjna kara mniejsza A6 lub A9
(wybor kapitana) sa karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

AG- 2’ w 3:00 B11-2'+2" w3:00
A9-2"+2" w3:00

 w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze podwojna kara mniejsza

dla B 11 i podwdjna kara mniejsza A%a karami
rébwnoczesnymi i niegsmierzone na zegarze kar !
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

AG- 2’ w 3:00 B11-2’+2 w3:00

A9- 2’ w 3:00 B12- 2’ w 3:00

A7-2°+2" w3:00

e w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze podwojna kara mniejsza

dla B 11 i podwdjna kara mniejsza A 7 oraz kara
mniejsza B 12 i kara mniejsza zawodnikow A 6
lub A 9 (wybor kapitana) sa karami
réwnoczesnymi i niegsmierzone na zegarze kar !

AG- 2’ w 3:00 B11-2'+2'+2w 3:00

A9-2"+2"w3:00 B12- 2’ w 3:00

A7-2°+2" w3:00

* w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze kary mniejsze
dla B 11iB12 oraz kary mniejsze A7o0raz A S
karami rownoczesnymi i nig $nierzone na zegarze

kar !
AG- 2’ w 3:00 B1A-+ 2’ w 3:00
A9-2"+2+2" w3:00 Bl12- # 2’ w 3:00
A7-2 w 3:00

* w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze podwodjna kara mniejsza
dla B 11iB 12 oraz kary mniejsze A 9 i kara
mniejsza zawodnikéw A 6 lub A 7 ( wybor
kapitana) sa karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

Druzyna A Druzyna B
A6- 2’ w3:00 B11-2'+2'2"w 3:00
A9-2"+2" w3:00 B12-2°+2" w3:00

A7-2'+2 w3:00

* drwzyny grap 5 : 5jako, ze wszystkie kary mniejsze
dla obu drayn s3 karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

AG6- 2’ w 3:00 B8-2'w3:00
A3-2"+2°w3:00 B9-2'w 3:00
A5- 2 w 3:00 B7-2'w 3:00

 w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze trzy kary mniejsze
druzyny B, kary mniejsze zawodnik& 3 oraz kara
mniejsza zawodnika A 5 lub A 6 ( wybor
kapitana) sa karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar .

A5- 2 w3:00 B8-2"w3:00
A6-2'+2'w3:00 B9-2'w 3:00
A7-2 w3 :00
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

* w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako,ze kary mniejsze zawodnika
A 5 oraz zawodnika 7 i kary mniejszeawodnikow
B 8 B9 s karami rownoczesnymi i nig snierzone na
zegarze kar!

AS-2'+ 2 w 3:00 B8-2'+2'w3
A6- 2’ w3:00 B9-2"+2°w3:00
A7-2'+ 2'+2 w 3:00

* w 3: 00 drayny grap 4 : 5jako, ze kary mniejsze zawodnika
A 7 oraz zawodnika 6 i kary mniejszeawodnikow
B 8 B9 s karami rownoczesnymi i nig snierzone na
zegarze kar!

A7-2°w 3:00 B11-2'+2'@%: 00
A9-2'w 3:00
e drwzyny grap 5 : 5jako, ze kary mniejsze zawodnika 11
oraz zawodnikOwA 7 i A 9 sa karami rbwnoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

A6-2"w 3:00 B8-2"w 3:00
A9-2'w 3:00 B7-2'w3:00

 w3:00drayny grap 5 : 5jako,ze wszystkie kary mniejsze
dla obu drayn s karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

Druzyna A Druzyna B
A6-2"+2'w3:00 B8-2'+2'w3 0

* w3:00drayny grap 5 : 5jako, ze wszystkie kary mniejsze
dla obu drayn s3 karami rownoczesnymi i nie s
mierzone na zegarze kar !

A6-2'"+10'w3:00 B11-2'w 3:00
A9-2"+2" w3:00

e w3:00draynygrap4:5,

e kary zawodnikbwA 61 B 11s3 karami rownoczesnymi i nie
Sa mierzone na zegarze kar !

e druzynaA gra w ostabieniu A 9) przez 4 minuty,

» zawodnikA 9 wraca na lod w : 00,

» zawodnikA 6 wraca w pierwszej przerwie w grzelds : 0Q
a zawodnikB 11w pierwszej przerwie w grze @: 00,

A6- rzut karny w 3 : 00 B11-2'w 300
A9- 2’ w 3:00

e w3:00drayny grap4:4
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25. Al5- 2’ w4 :00 B10-2' w4:20
Al8- 2’ w4:30
A77-2'+2’ w5:00 B21-2' w5:00

26. A6 —

w 4 : 20 drayny grap 4 : 4,

w 4 : 30 drayny grap 3 : 4,

w 5: 00 drayny grap 3 : 4,

w 5 : 00B21 réwnoway jedra z kar mniejszycih\77
druzynaA musi odestazastpce na tawle kar,

w 6 : 00 rozpoczynasibdmierzanie kary zagicy zaA 77 lecz
A15 maze opucic tawke kar w pierwszej przerwie w grze po
zakaczeniu jego kary, a diyny grap 3 : 4,

AT77 opusci tawke kar w pierwszej przerwie w grze go : 00,
B21 opuici tawke kar w pierwszej przerwie w grze p@ : 00

2’ w 3:00

A7 - 2 w 3,30 B9- 2"+ KMNzZw 3:30

e w3:00 draynygrap 4:5

e od 3:30draynygrap4:5

* B9 ukarany kag do kaaca meczu

* nie trzeba zaspcy zaB9 gdyz kary mniejszeA7 i B9 si¢
kompensuyj

Przyktady rownoczesnych kar wekszych

Druzyna A Druzyna B
1. A3-5 + KMZN w 3: 00 B8-5 + KMZN w 3 : 00

w 3 : 00 drayny grap 5 : 5,

druzyny nie @3 zobowigzane do odestania zagpcéw na
tawke kar poniewaz A 3i B 8 g wykluczeni do kaica
zawodow.

2. Al (bramkarz )- 5+ KMZN w 3 : 00 B8-5 + KEN w 3 : 00

w 3 : 00 drayny grap 5 : 5,

druzyny nie 9§ zobowizane do odestania zagpcoéw na
tawke kar poniewaz A 1iB 8 g wykluczeni do kaica
zawodow.
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Przyktady rownoczesnych kar mniejszych i
wiekszych

Druzyna A Druzyna B
A6- 2’ w 3:00 B14- 5 + KMZNv 3 : 30

A9-5 + KMZN w 3: 30

« w3:30drayny grap 4 : 5,jako, ze kary wicksze dlaA 9 i
B 14 53 karami réwnoczesnymi,

e druzyny nie § zobowhzane do odestania zagtow na tawk
kar poniewa A 9i B 14 53 wykluczeni do kaca zawodow.

AG- 2’ w 3:00 B19- 2’5+ + KMZN w4 : 00
A7-2'+5 + KMZN w4 :00

e w4 :00drayny grap 4 : 5,jako,ze kary mniejsza +5’ +
KMZN dla obu zawodnikéwA 7 i B 193 karami
réownoczesnymi,

e druzyny nie § zobowhzane do odestania zagtow na tawk
kar poniewa A 9i B 19s3 wykluczeni do kéaca zawodow.

A6-2" w3:00 B11-2' w4 :00
A5-2" w4:00 B19- 5+ KMZN w 400
A7-5 + KMZN w4 : 00

e w4 :00drayny grap 4 : 5,jako, ze kary mniejsze dla obu
zawodnikOwA 5i B 11 i kary 5’ + KMZN dla zawodnikow
A 7 i B 19 karami rownoczesnymi,

e druzyny nie § zobowhzane do odestania zagtow na tawk
kar poniewa A 7 i B 193 wykluczeni do kéca zawodow.

Druzyna A Druzyna B
A3-2"+2 w3:00 B8-2'+5 + KMZNw 3 : 00

« w3:00drayny grap 4 : 4,jako, ze kary mniejsze dla obu
druzyn s3 karami rbwnoczesnymi,

e zastpca zaA 3 wracanalodw5: 00 a zesta zaB 8 wraca
nalod w 8:00

* B 8jest wykluczony do kica zawoddw.

A3-2"+2" w3:00 B8-2'+ 5+ KMZNw 3 : 00

A5- 2 w3:00 B9- 5 + KMZN w 300
A7-5 + KMZN w 3:00
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e w3:00drayny grap 4 : 4,jako,ze kara 5 + KMZN dlaA 7 i
kara mniejsza dlA 5i karyB 8 s3 karami rownoczesnymi,

» zawodnicyA 7, B 8i B 9 53 wykluczeni do kéca zawoddw.

e zastpca zaB 9 odbywa kag 5’,

e zastpca zaB 9wraca na lod w 8 : 00.

AT7-2 w4 :00 B4- 5 + KMZN w 500
A9-5 + KMZN w5 :00 B3- 2’ Ww: 10

A8- 2’ w5:10 B7-2 W: 10
A4-2 wb5:10

e w5:00drayny grap 4 : 5,jako,ze kara 5’ + KMZN dlaA 9 i
B 4 53 karami rbwnoczesnymi,

 w5:10drayny ciagle graj 4 : 5,jako, ze cztery kary
mniejsze obu drityn 3 karami rownoczesnymi,

e druzyny nie § zobowhzane do odestania zagtow na tawk
kar poniewa A 9i B 4 s3 wykluczeni do kaca zawodow.

A3-2"+5 +KMZN w3:00 B8-2'+5 +KMN w3:00

e w3:00drayny grap 5 : 5,jako, ze wszystkie kary g karami
réwnoczesnymi,

e druzyny nie § zobowhzane do odestania zagtow na tawk
kar poniewa A 3i B 8sa wykluczeni do kéca zawodow.

Druzyna A Druzyna B
A3- 2’ w 3:00 B8- 2’ w: D0

A7-5+KMZN w3:00 B9- 5’ + KMZN v : 00

e w3:00drayny grap 5 : 5,jako, ze wszystkie kary
zawodnikéw obu driyn s karami rbwnoczesnymi,

* druzyny nie § zobowhzane do odestania zagtow na tawk
kar poniewa A 7 i B 9 53 wykluczeni do kaca zawodow.

A6-5 +KMZN w3:00 B11- 2’ w 300

A9- 2’ w 3:00

« w3:00drayny grap 4 : 5,jako, ze kary mniejszé& 9i B 11
sa karami réwnoczesnymi,

e druzynaA odsyla zaspce na tawk kar do odbywania kary 5’
za zawodnikaA 6 ktory wykluczony jest do kica zawodow.
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Przykiady rownoczesnych kar wekszych i kar

meczu
Druzyna A Druzyna B
1. A6-5 + KMZN w 3: 00 B7- KM w 3: 00
e druzyny grap 5:5i nie 1 wymagani zagpcy na tawk kar.
2. A6- KM w 3: 00 B7- KM w 3: 00
e drwzyny grap 5:5i nie § wymagani zagpcy na tawk kar.
Art. 513 - Kary odtozone

B- Interpretacje

Kiedy ma zastosowanie zgodnie z przepisamizatie kary zawodnicy
,odsiadup” petny czas ich kar i nie ma@puscic¢ tawek kar a do pierwszej
przerwy w grze po uptywie czasu kary .

Kara odt@ona nie ma zastosowaniagd jest natychmiast odliczana.

Kary odtazone zapisuje siw protokéle zawodéw, ale nie wykazuje &h
natychmiast na zegarze.

1.

2.

Przyktady kar odtozonych

Druzyna A Druzyna B
A6-2'+2'+10" w13:00
AG6- 2’ w 20:00’ (koniec terciji)

e kara mniejsza na#mna po zakfczeniu tercji —rozpoczie
odmierzania na pogiku nasgpnej tercji i driyny grap 4 : 5,

» Kkara za niesportowe zachowanie 1@dbie restartowana
powtornie w 22 :00 po zakozeniu kary mniejszej,

* A6 powroci do gry w pierwszej przerwie w grze po 2m;

« druzynaA musi odestazastpce na tawk kar do odbywania
kary mniejszej rozpoczyngjej st w 20 : 00 z maliwoscia
powrotu na lod w 22 : 00.

Nastpujace kary zostaty nafmne na drigyne A podczas zatrzymania

gry.
A4- 2
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A5- 2
A6- 2"+ 2’
A7-5 + KMZN

e A7 odestany zostaje do szatni,

e zastpca zaA7 bedzie ostatnim ktory dmlzie ,odsiadywat ,, kag,

» Kkolejnas¢ odbywania kar pozostatych trzech zawodnikéw zale
od wyboru kapitana, chocianawet jeden z nich ukarany jest
podwojrg kara mniejsa.

3. A6- 2 w 3:00 B7-2"+2" w3:00
B7-2’ w3:30
(bedac na tawce kar)

e w3:00draynygrap5: 4

e druzyna B musi odestana tawlk kar zastpce do
.odsiadywania” drugiej kary mniejszgj7,

« w3:30drayny grap 5 : 4jako ,ze kara mniejszB 7
( nal@zona w 3 : 30 na tawce kar) zostaje dodana do dzasu

zasgpcy,

e zastpca drayny B odsiaduje 4’ i bdzie mogt powrdé na 16d
w7 :00,

e jesli druzyna A nie zdobdzie bramki , driayny grap 5 : 4do
7 :00,

» zawodnik B 7 ,odsiaduje” na tawce kar catkowity szezech
wykluczeh tj. 6’ i bedzie mdégt powrdd@ do gry w pierwszej
przerwie w grze po 9 : 00'.

Druzyna A Druzyna B
4, AG6- 2"+ 2 w 3:00
A8- 2’ w3:00

A9- 2’'(techn.) w 3:00

e w3:00draynygrap 3:5

* w3 : 00 odmierzaneasa zegarach kary zawodnikdw8 i A 9

* w5:00A 6 rozpocznie ,odsiadywanie” swojej podwojnej
kary mniejszej,

e wb5:00drayny grap 4 : 5

« w 5 : 00 ktorykolwiek z zawodnikowA 8 lub A 9 ( wybor
kapitana ) powraca na 16d,

* pierwszéstwo w tym przyktadzie musi miezasada aby jak
najwiccej zawodnikow mogto powréedo gry jak to jest

mozliwe.
5. A6- 5 + KM w 3:00
A8 (z-cazaA6)-2 w3:30
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( na tawce kar)
A8 (z-cazaA6)-10 w4 :00
( na tawce kar)

» zawodnikA 6 odestany jest do szatni,

» druzynaA musi odestana tawk; kar zasgpce do odbywania
kary 5,

e w3:00draynygrap4:5,

e w3 : 30 zawodnikA 8 ( z-ca)otrzymat dodatkow kare
mniejsz bedac na fawce Kar,

e drwzynygrap4:5,

» kara mniejsza zawodnik& 8 rozpoczyna siw 8 : 00 po
zakaiczonej karze 5’ (kara byta odimna ) *,

e w4 : 00 zawodnilA 8 otrzymat kag¢ 10’ za niesportowe
zachowanie si

e druzyny grap 4 : 5,

* w4 :00draynaA musi wysta innego zawodnika na tawkar
do ,odsiadywania” kary zawodnika A 8 , kidwtrzymat w
3:30%,

e kara 10’ za niesportowe zachowanigrsizpocznie &iw
10 : 00” (kara odtgona),

* jesli nie zostan natazone kolejne kary na diying A i nie
padnie bramka po zakozeniu kary 5’ w 10 : 00 diyny grap
5:5.

Art. 514 — Oznajmianie kar

A. Procedura sdziego gtdwnego

1. Podczas tocrej sk gry sdzia gtéwny podniesionym ramieniem sygnalizuje
op&nienie natgenia kary ( przerwanie gry) lecz nie jest konie¢aizy w tym
czasie wskazat na zawini@pgo gracza .

2. Kiedy op&nione jest natzenie drugiej kary,&zia gtownyMUSI
WSKAZAC DWUKROTNIE nie podniesiomreka kolejnego faulujcego
zawodnika caty czas trzymgjw gorze ,sygnalizagf pierwszej kary i po
zatrzymaniu gry, opeic ramk.

B.- Interpretacje
1. J&li sygnalizowane gkary na drayne liczebnie mniejsgzi druzyna
niezawiniajca zdobywa brantkprzed przerwaniem gry, zastosowaniegnaj

interpretacje art. 502 i art. 514 przepiséw gryzqrezyktady anulowania kar
dla tej sytuacji umieszczone w niniejszym suplenenc
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C-Sytuacje

Sytuacja 1
Opd&niona jest sygnalizacja kary na dyae A i zawodnik z drayny B
strzela kgzek na bram& Bramkarz majc krazek pod kontral celowo
podaje ekawica krazek do wspétpartnera.

Decyzja:
Scdzia giéwny przerywa gr

Sytuacja 2
Sygnalizowane jest opdione nat@enie kary na zawodnika diyny A
I druzyna B dokonuje prawidtowej wymiany bramkarza na
dodatkowego gracza w polu. Zawodnik Zdymy B bedacy w posiadaniu
krazka przed swaj bramly zostaje zaatakowany przez zawodnika
druzyny A poprzez uderzenie kijem w Kij i &rek wpada do pustej
bramki.

Decyzja:
Nie ma bramki poniewa krazek znalazt si w pustej bramce w
wyniku akcji zawodnika driyny na ktds sygnalizowano opione
natazenie kary ( zobacart. 514 c¢) natazona zostanie kara na
zawodnika driayny A.

Sytuacja 3
Sygnalizowane jest opdione nat@enie kary na zawodnika diyny A
I druzyna B dokonuje prawidtowej wymiany bramkarza na
dodatkowego gracza w polu. Zawodnik dmy B bedac w posiadaniu
krazka podaje kizek do wspotpartnera, a w trakcie dokonywanego
podania kizek odbija st od zawodnika driyny A i wpada do pustej
bramki.

Decyzja:
Nie ma bramkinatazona zostaje kara na zawodnikazymy A.

Sytuacja 4
Scdzia gtéwny sygnalizuje og@ione nataenie kary na zawodnika
druzyny A, druizynaB dokonuje prawidtowej wymiany bramkarza na
dodatkowego gracza w polu. Zawodnik Zymy B wystrzeliwuje
krazek, a ten trafiadmlacego za czerwearsrodkows linia zawodnika
druzyny A i po odbiciu wpada do bramki dryny B.

Decyzja:
Nie ma bramkinatazona zostaje kara na zawodnikazymy A.

Sytuacja 5
Scdzia gtéwny sygnalizuje ogdione nalgenie kary na zawodnik&6
I za to wykroczenie podyktowany zostanie rzut karnyPrzed
przerwaniem gry zawodnik6 popetnia kolejne przewinienie za ktore
otrzyma kag mniejsa.
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Decyzja:
Jeili druzynaB zdoledzie bramk przed przerwaniem gryzut karny
nie kzdzie podyktowanyecz gdzia gtdwny natay na zawodnika A 6
kare mniejsz. J&li druzynaB nie zdoledzie bramkiprzed przerwaniem
gry, sdzia gtébwnypodyktuje rzut karnyprzeciwko draynie A i natazy
kare mniejsz na zawodnik#®6. Ten zawodnik udaje ghatychmiast
na fawlk kar i pozostaje na niej bez wzdl na rezultat rzutu karnego.

Sytuacja 6
Zawodnik nie umieszczony w protokole zawodow uazesy w grze i
otrzymuje kara mniejsz

Decyzja:
Zawodnik zostaje odswgty z gry.Jakikolwiek gracz z wygkiem
bramkarza wyznaczony przez kierownikazmy za pérednictwem
kapitana drayny musi odby ta kare.

Sytuacja 7
Zawodnik ukarany zostaje kg’ + KMZN, a nas¢pnie przed lub po
zatrzymaniu gry za inne wykroczenie kaneczu ( KM ).

Decyzja:
Druzyna zobowizana jest do odestania jednego zawodnika nagawk
kar i gra w ostabieniu przez 10 minut. W protokédevodow nalgy
zapisg 5’ + 20’ + 25’ zawodnikowi ktory otrzymat ninigje kary.

Art. 523- Atakowanie z tytu

B- Interpretacje

Pogcie,, w jakikolwiek sposob”oznacza takakck jak: wysoki kij,

kij trzymany obuscz, natarcie, itp. lecz nie przeszkadzanie.

Uderzenie od tylu na bagicha bramk zwtaszcza w sytuacji gdy zawodnik nie
ma maliwosci obrony przed tym atakiemusi by karane Sdzia gtéwny
surowo stosujegtzasad.

Kiedy zawodnik odwracagstytem aby by atakowanym z tytu, zagranie to nie
jest kwalifikowane jako , atak z tytlu”, a powodess} to ze zawodnik byt
swiadom tego faktu. Naruszenie to musélmgeniane jako ,rzucenie na

bana” lub atakowanie ciatem.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Zawodnik z drayny A w sytuacji nagtego kontrataku , break away”
jest atakowany kijem trzymanym oluar z tylu przez zawodnika
druzyny B. Sdzia gtébwny oznajmia atak z tytu i przyznaje rkatny.
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Decyzja:
Druzynie A przyznany zostaje rzut karny lecz zawodnikzginy B
ktory popetnit faul automatycznie otrzymuje kaa niesportowe
zachowanie 8i10'.

Art. 528- Walka na piesci i ostros¢ w qrze

A- Procedura sdziego gtownego

1. W sytuacji wzajemnego popychania, przepychagigraczy podczas przerwy
w grze, gdzia giébwny dokonuje stosownegetrzeenia trenerowi lub
kapitanowi kadej z druyn.

2. Jali sytuacja ma miejsceo dokonanym ostrzeniu sedzia gtdwny naktada
kary mniejsze za ostféw grze. J&i sytuacja jest kontynuowana w ngstej
przerwie w grze,@&zia gtbwny mae natay¢ kare za niesportowe zachowanie
si¢ 10'.

3. Jdli powstaje sytuacja nakazop nat@genia wielokrotnych kar- KMZN,
sedzia gtdbwny odpowiada za to, aby wszystkie KMZNtabszapisane w
protokole zawodow.

4. Przy naktadaniu wkszej ilcsci kar dzia gtdwny polecaggliziom liniowym,
aby pilnowali udajcych s¢ na tawk kar zawodnikow do momentu
catkowitego zakaczenia procesu naktadania kar.

5. 8dzia gtdwny musi ,wychwyd’ trzeciego zawodnika ktory wezyt sk do
kiotni.

B- Interpretacje

1. Kiedy wedtug powsszego artykutu zostaje natmna kara 5’ + KMZN zostaje
zapisana w protokole i ogtoszona przez spikera dawgako ostré¢ w grze”.

2. Kiedy wedtug powsszego artykutu zostaje natmna KM zostaje zapisana w
protokdle i ogtoszona przez spikera zawodow jakalka na pgsci”.

3. Za walk na pesci lub ostré¢ w grze uwaa sk takze sytuaci gdy zawodnicy
nie maj zdjetych rckawic.

4, W sytuaciji , walka na gici” jest mazliwe, ze jeden z zawodnikow ukarany
zostanie kar meczu( KM ), a drugi kaqg wicksza 5' + KMZN.

5. Kara mniejsza - 2’-, podwdjna kara mniejsza+2-, kara wigksza 5’ +
KMZN moga by¢ natazone za ostri@ w grze.

6 llekrat natazona jest kara mecZM za walke na pesci i jeden, dwoch lub

wigcej zawodnikow otrzymajtakie kary, to zafie to traktowane jest jako
walka na pgsci. W przypadku tzw. ,oddawania” przez jednego geanrre
by¢ zastosowana kara 5’ + KMZN .

7. Zawodniknie maze by¢ ukarany kat meczuKM + KMZN za kontynuowanie
bojki na pesci.

8. Dwaj zawodnicy magotrzyma KM za walle na pesci jezeli nie ma
mozliwosci okreslenia kto byt agresorem i peelgapcym do walki.

9. Kiedy jest oczywistymze jeden z zawodnikOw byt agresorem

I podzegapcym do walki ten zawodnik otrzymuje kameczuKM, drugi
ukarany zostaje kas” + KMZN w zaleznoéci od stopnia ich zaangewania
w walke.
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10. ,Trzeci zawodnik”bedzie oceniany zgodnie z przepisami tylko wtedyeje
bedzie pierwszym ktory bierze udziat w tym &&j. Natazy¢ nalezy tylko
jedm kare wg tego okréenia. Przepis wymaga zdecydowanego wskazania
ktéry zawodnik rzeczywscie whaczyt sk do walki.

11. KMZN na pierwszego gracza ktory bierze udziaym zagciu bedzie
natazona tylko wtedy, kiedy naimna zostanie kara meckiM lub kara
wigksza 5’ + KMZN na jednego lub obu zawodnikéw.

12.  Uderzanie w kask, Iuziagniecie kasku przeciwnika z jego normalnej pozycji
MUSI by¢ karane jako ,,osti&E w grze.

Art. 534- Przeszkadzanie

B- Interpretacje

1. Zawodnik atakucy maze przejedzac przez pole bramkowe taé przed
| poza bramkarzem.
2. Jali zawodnik przejedza przez pole bramkowe i ma kontakt z bramkarzem,

albo przejedzajac poza bramkarzem cofaly sk bramkarz ma kontakt z
zawodnikiem, zawodnik zostanie ukaranyakamiejsza 2’ za przeszkadzanie.

3. Kiedy zawodnik atakagy wstrzelit knzek do strefy ataku i pada za nim , a
obroica,wystawia biodro” usitujac go atakowai zmusza zawodnika do
wykonania uniku /objechania , akcja ta uama jest za niedozwolam nakfada
si¢ kare za przeszkadzanie

Art. 534- Przeszkadzanie
Art. 554Db- Przesunecie bramki

B- Interpretacje

1. Powotujc sk na @es¢ d obu artykutow czy kizek bgdzie w tercji neutralne;,
lub strefie obronnej, déynie niezawiniajcej naley przyzna bramle.

Art. 541- Atak cialem w hokeju kobiecym

B- Interpretacje

1. Intencja tego przepisu jest, aby zminimalizéwamniejsza kontuzje poprzez
fizyczny kontakt ciatlem. Tak wt kazdy jawny czy zamierzony kontakt
potaczony z uyciem fizycznej sity skierowany na przeciwnika gbproby
~wybrania kizka” ) zgodnie z tym przepisem musiddyarany. Zdarzagy sk
przypadkowy kontakt podczas rozgrywaniazka nie edzie karany.

2. Kontakt ciatem w kobiecym hokeju ma miejscedza gtéwny musi dokoria
oceny zwracagc uwag na to, co jest zasadnicintencp zawodniczki
inicjujacej kontakt fizyczny. Zawodniczka inicpga kontakt bdzie ukarana
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jesli jej intencje g takie:w najmniejszym stopniu zagrywa krazek , a
przede wszystkim zawodniczk.

Wszystkie zawodniczki w swoich akcjach za zasagnoel musz uwazat
~gra¢ krazek” a dzia gtdbwny musi pozwalizawodniczkom o ten kzek
wspotzawodniczg .

3. Stworzenie celowo zderzenia i usitowanie wykoaaderzenia o digj sile
bedzie karane. Wiczy¢ nalezy do tego take dziatanie przeciw zawodniczce
poruszajcej st W przeciwnym kierunku jeeli wynikiem tej akcji, jest atak
ciatem. Zawodniczka nieghzie ukarana @i intencja byto ,grac krazek”,

a skutkiem tego jest kolizja z przeciwniazk

4. Niedozwolona jest jazda prosto r@dra w posiadaniu kizka
niespodziewaica si¢ tego zawodniczk Ma to zastosowanie kiedykolwiek,
gdy zawodniczka przyjmuje- oczekuje na podanigha lub przesuwa siw
kierunku kazka. Jgli zawodniczka znajduje sha lodzie w pozycji
stacjonarnej, zawodniczki diyny przeciwnej musgprzejezdzac wokoét niej.

5. Zawodniczkom zezwalagsbpiera o siebie powoduyp kontakt ciatem jdi
usituja one wej¢ w posiadanie kzka wzdiw bandy. Taka akcja jest
prawidtowa i zaley od stopnia ,kontaktu”, nie nie nasipi¢ jego eskalacja
ktora przeradza siw ,atak ciatem’.

6. Kiedy dwie albo wicej zawodniczekdalac blisko siebie walczy o kzek
wzdtuz bandy kady celowy atak ciatem musi byikarany. Wiczy¢ nalezy do
tego pchngcie przeciwnika na bardgoprzez widoczny kontakt barkiem.
Ponowny kady jawny ,kontakt ciatem” nie skierowany naakek musi by
ukarany.

7. W jakimkolwiek czasie zawodniczkom w ustalonegyciji na lodzie pozwala
si¢ nie ,ustpowa- trzyma” ta pozycg. Nie wymaga si, aby zawodniczka
usuwata si z drogi zbliajacej przeciwniczce w celu unikguia kolizji. Kazdy
ruch zawodniczki, krok, jazda do przeciwniczkthie karane karmniejsz
jako ,atak ciatem”.

Art. 550- Obraza 0s6b urzdowych i niesportowe
zachowanie st zawodnikow

B- Interpretacja

1. Sdziowie nie powinni zezwatazawodnikom na obf#anie kogokolwiek w
trakcie meczu.
Rezultatem komentarza zawodnika w stosunku doeddiey jakimkolwiek
czasie gry jestara za niesportowe zachowanie gi10’.

C- Sytuacje
Sytuacja 1

Zawodnik wyciera¢ka krwawiacy nos albo usta, a ngphie rzuca
ptynem na przeciwnika.
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Decyzja:
Sytuacja ta traktowana jest jako oplucie/, spgtinzawodnik ukarany
zostaje kag meczuKM.

Art. 551- Obraza 0s6b urzdowych i niesportowe
zachowanie s oficieli dru zyn

A-Procedura sdziego gtéwnego

1. Sdzia gtowny mae natay¢ dwie kary mniejsze techniczne na trenera przed

odsun¢ciem go z meczu nakladaj KMZN.

Trener nie mze by ukarany kag za niesportowe zachowanie 40'.

Sdzia gtbwny ma do dyspozycji naptijace opcje kar na oficjeli diyny :

kara mniejsza techniczna 2’, kara mniejsza tecimai@ + KMZN, KMZN lub

kara meczKM.

4. Natazenie KMZN na oficjela drizyny zgodnie z przepiseart. 551 (b))

I przepisemart. 551 ( ¢ )nie powoduje automatycznego natenia kary
mniejszej technicznej 2’ na druyneg.

5. Jdli oficjel druzyny otrzymat KMZN lub kag¢ meczuKM musi on
natychmiast udasi¢ do szatni i nie wolno mu jej opei¢ az do zakdczenia
zawodow.

6. Jali oficjel druzyny otrzymat kag meczuKM , oficjel druzyny pozostajcy na
tawce graczy musi za peednictwem kapitana wyznaazygawodnika na tawk
kar do odbycia kar wkszej 5’. Druizyna gra w ostabieniu przez ten okres
chyba,ze istnieje sytuacja nakladap st na zastosowane innych przepisow.

wn

B- Interpretacje

1. Nie naktada sgikary za mogce nastpi¢ naruszenia przepisdw podczas
przedmeczowej rozgrzewki. Jakkolwiek zgodneeriz 510 whasciwe wiadze
mog podpc¢ stosownerodki dyscyplinarne.

Art. 554- Opdznianie gry
Art.554 (c)-  Wystrzelenie ,wyrzuceniekr gzka poza
lodowisko
C-Sytuacje
Sytuacja 1

Zawodnik lub bramkarz wystrzelit kkek poza pole gry ponad oston
ochronn tawki graczy lub tawki kar.
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Decyzja:
Zawodnik lub bramkarbtrzymujekare mniejsa.

Sytuacja 2
Zawodnik lub bramkarz wystrzelit krek ktory uderzyt w ostop
ochronn, i wyleciat poza powierzchailodowiska.

Decyzja:
Zawodnik lub bramkarnie otrzymujekary mniejszej.

Sytuacja 3
Wystrzelony kazek uderzyt w kij zawodnika lub bramkarza lub
jakakolwiek cz$¢ ich wyposaenia i wyleciat poza powierzchni
lodowiska.

Decyzja:
Nie naktadasig kary za opénianie gry.

Sytuacja 4
Strzelony kazek "tapie” bramkarz i podrzucgg go w goe¢ w sposéb
niedozwolony przy pomocy kijagkawicy, tapaczki’ powoduje
bezpdrednie skierowanie kfka poza powierzchnie lodowiska .

Decyzja:
Bramkarzzostaje ukarankara mniejsza za opé@nianie gry.

Sytuacja 5
Zawodnik albo bramkarz strzelaakek w sytuacji ,otwarte drzwi”.

Decyzja:
Nie nakladamy kary

Sytuacja 6
Podczas wykonywania rzutu karnego zawodnik b&zagimio wystrzelit
krazek poza powierzchailodowiska.

Decyzja:
Nie naktadamy kary.

Sytuacja 7
W sytuaciji ,zabronione uwolnienie” &tek zostaje wystrzelony ze
strefy obrony ponad ost@rochronm w strefie k@icowej w siatlg
ochraniajca za bramk.

Decyzja:

Nie naktadamy kary za opdianie gry. W momencie gdy daek
przekraczat ling bramkow zaistniato uwolnienie.
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Sytuacja 8
W podobnej sytuacji jak opisano w # 7 leczagma wystrzeliwuca w
sposOb niedozwolony ktek poza pole gry jest ostabiona liczebnie w
stosunku do drayny przeciwnej .

Decyzja:
Gra zostaje wstrzymamakiadamy kar za opé&nianie gry.

Sytuacja 9
Na druzyne sygnalizowana jest kara w jej strefie obrony izgna
przyjmujac krazek wystrzeliwuje go w sposob niedozwolony poza pole

gry.

Decyzja:
Natozona zostaje wykznie kara sygnalizowana, gdyw momencie
przegcia krazka przez driayng zawiniapca nastpuje zatrzymanie gry.
Wystrzelenie kizka poza pole gry nie bylo powodem jej wstrzymania.

Art. 554 (e )- Kontuzjowany gracz odmawiajcy
opuszczenia lodowiska

B- Interpretacja

1. Jéli po ostrzeeniu kontuzjowany gracz odmawia opuszczenia
lodowiska musi on zostaikarany kara mniejg22’. J&li gracz w
dalszym caigu odmawia opuszczenia lodowiska ukarany zostaje ka
10’ za niesportowe zachowanie art. 550 ¢ Ta procedug stosuje si
po przerwaniu gry spowodowanym kontugyacza ktéry dalej chce
pozosté na lodzie.

Art. 554 (f)- Wiecej niz jedna wymiana graczy po
zdobyciu bramki

A- Procedura sdziego gtownego

1. Jéli ktorakolwiek z driyn posiada na lodzie wéej niz jedra wymiarg
graczy po zdobyciu bramkédzia gtéwny informuje obie deyny, ze
kazde nasfpne wykroczenie przez kigtolwiek z druzyn spowoduje
natazeniekary mniejszej technicznej.
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Art. 554 (g )- Naruszenie procedury wznowienia gry

B- Interpretacje

1. W zwizku zczgscia b tego artykutu drugie naruszenie tej samej
druzyny przy tym samym wznowieniu. Kamniejsa maze odby
ktorykolwiek zawodnik z lodu.

Art. 554 ( h )- Op&nianie ustawienia linii graczy
podczas procedury wznowienia gry

B- Interpretacje

1. ~-Wymagana ilg¢ graczy” wedtug tego artykutu oznacza peitos¢
graczy mogcych zgodnie z przepisami ldradziat w grze ( 5-ciu
graczy i bramkarz jeeli druzyna gra w petnym zestawieniu, 4-rech lub
3-ch graczy plus bramkarzzgi druzyna gra w ostabieniu).

Art. 555- Nieprawidtowy i niebezpieczny spret

A- Procedura sdziego gtownego i glziow liniowych

1. Sdzia gtéwny udzieli driynom stosownego ostrzenia przy
pierwszym wykroczeniu w zakresie nieprawidtowegeb@zpiecznego
wyposaenia. To ostrzeenie dotyczy jakiejkolwiek eZci
wyposaenia. Kade nasfpne naruszenie powoduje nzdoie kary .

2. Sdzia liniowy nie ostrzega i nie naktada kar przykwoczeniach z
artykutéw w zakresie wyposgania.
3. Jéli stwierdzonoze kij jest nieprawidiowy naley go przekaza

druzynie, a zawodnik musi udaic na tawle kar. Wspétpartner
ukaranego &dacy na lodzie przywozi ukaranemu graczowi na tawk
kar prawidtowy kij, lecz czynrig ta, nie mae powodowé op&nienia
wznowienia gry.

B- Interpretacje

1. Sdzia gtowny mae zadecydowg ze kij jest ,niebezpieczny”. 3k
kij zostat zaliczony jako niebezpieczne wypgsae musi on by
wycofany z gry i nie naktadaeskary.

2. Zawodnik ktéry odmawia wymiany wypasania uznanego wedtug
przepisOw za niebezpieczny po waziejszym ostrzeeniu, ukarany
zostaje kag za niesportowe zachowanie 40'.

3. topatka kija posiadaja podwaojne zakrzywienie uk@na jest za
niebezpieczny spet.
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4. Nieprawidiowe wygicie topatki kija dotyczy jakiegokolwiek miejsca
na catej dtugéci mierzonej przypomocy wzornika

5. Bramkarzowi nie zezwalagsna uzywanie wyptkowo ditugiej bluzy
mogcej pomagé przy zatrzymywaniu kizka. §dzia gtdwny winien
poprosé bramkarza o wymianwzglednie poprawienie bluzy. de
bramkarz odmawia wymiany bluzy, po ostrzeiu ukarany zostajkara
za niesportowe zachowanie 4i0’.

6. Odwotujc sk doart. 555 ( g ), zawodnik otrzymuje karmniejsz
jesli kontynuuje ge lub bierze w niej udziat w jakikolwiek sposob.

C- Sytuacje

Sytuacja 1
U zawodnika stwierdzono gz nie zapgtym paskiem.

Decyzja:

Zawodnik mae kontynuowa gre do pierwszej przerwy w grze lub do
zmiany i opuszczenia lodowiska. Nie naktadaksiry na zawodnika
poniewa kask nie spadt z jego gtowy.

Art. 556- Ziamany Kij

1.

C- Sytuacje

A- Procedura sdziego gtownego i glziow liniowych

Sdzia nie mae podé/rzucic ztamanego kija na widowgiczy ponad
bandami lodowiska. Ztamany kij powiniendgostarczony na tawk
graczy lub tawk sedziéw pomocniczych.

B- Interpretacja

Jéli topatka oddzieli & od metalowego kija tzw. ,rury”, kij uwany
jest za ,ztamany” .

Sytuacja 1

Zawodnik z tawki kar podaje kij wspotpartnerowi lodzie ktéremu
ztamat s Kij.

Decyzja:

Zawodnik biogcy kij otrzymuje kag mniejsz, zawodnik podagy kij z
tawki kar nie otrzymujeadnej kary.

Sytuacja 2

Zawodnik podnosi kij rzucony na |6d z tawki graczy.
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Decyzja:
Nie naktada si kary na zawodnika podejnagego nielegalnie rzucony
kij lecz s:dzia gtébwny natay stosowne kary wegrt. 550 (g, h) lub art.
551 (e, f).

Sytuacja 3
Zawodnik drayny A ztamat kij i podnosi rzucony z tawki graczy
druzyny B kij przeznaczony dla zawodnika dguny B ktory w tym
samym czasie rownieztamat Kij.

Decyzja:
Nie naktada si kary na zawodnika deyny A ktory podniost rzucony
kij lecz driwynaB zostanie ukarana stosownymi karami wg
art. 550 (g, h) lub art. 551 (e, ).

Sytuacja 4
Z tawki graczy bramkarzowi zostaje rzucony na Igdkamkarski.

Decyzja:
Nie naktada s kary na bramkarza leczdzia gtowny natay stosowne
kary wgart. 550 (g, h) lub art. 551 (e, f).

Sytuacja 5
Bramkarz gubi lub tamie kij , wspotpartner ktonyagduje st na lodzie
usituje strzekt /rzucic mu kij z powrotem.

Decyzja:
Nie naktadasi¢ kary zaréwno na bramkarza jak i gracza chymata
akcja podlegart. 569.

Sytuacja 6
Zawodnik niesie bramkarzowi kij ktory go zgubiblatamat i rzucajc
kij bramkarski decyduje siwtaczye do gry.

Decyzja:
Nie naktada si kary, dopoki zawodnik w jakikolwiek sposéb nie
wiaczyt sk do gry niogc kij bramkarski. Nie naktadacgskary na
niosacego kij dla bramkarza nawet wtedy, gdy zawodritiab w
poblizu toczicej sk gry, upucit kij aby wzi¢ udziat w grze.

Sytuacja 7
Zawodnik A5 bierze udziat w grze bez kija ZawodnikA8 podaje mu
swoj kij, kolejny zawodnikA 11 podaje swoj kij zawodnikowA8 i ten
kontynuuje ge.

Decyzja:

Nie ma limitu ,ilosci razy” podawania kija od zawodnika do zawodnika
tak dlugo, a ostatni zawodnik otrzyma kij zgodne z przepisami.
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Art. 557- Upadanie na krazek przez graczy

C- Sytuacje

Sytuacja 1
Krazek znajduje s w polu bramkowym , zawodnik jest poza polem
~wybiera/wygarnia” kazek z pola bramkowego pod swoje cié&oz
nie nakrywa , nie chwyta, nie tapie kazka, gdy ten stale jest w polu
bramkowym.

Decyzja:
Sedzia gtowny naktada na winnego graczackaniejsz. Decyduacym
czynnikiem jest pozycja kzka w chwili jego przykrycia w momencie
zatrzymania gry.

Sytuacja 2
Zawodnik znajduje siw bramkowym i przygarnia kzek bedacy poza
polem do pola bramkowegopada na krazek lub podnosi krazek do

gory .

Decyzja:
Sedzia giéwny przyznaje rzut karny przeciwko giynie popetniajcej
to wykroczenie. Decydagym czynnikiem jest pozycja krka w chwili
jegoprzykrycia/ podniesieniaw momencie zatrzymania gry.

Art. 559- Zagranie krazka reka przez zawodnika

B- Interpretacja

1. Jéli krazek ma kontakt z otwagrtrekawica gracza /zawodnik nie
zamyka eki gry nie zatrzymuje gii nie naktada sizadnej kary.

Art. 560- Zagranie krazka reka przez bramkarza

B- Interpretacja
1. Jéli bramkarz, rzuci kyzek do przodu w kierunku bramki diyny

przeciwnej i pierwszym graczem ktory zagra teqzék jest gracz
druzyny przeciwnej gry nie wstrzymujemy .
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Art. 565- Oficjel dru zyny opuszcza tawlk graczy

B- Interpretacja

1. Nie naktada gikary na lekarza ( czy wyznaczposolz) ktory wchodzi

bez zezwoleniagslziego gtdwnegma l6d podczas zatrzymania gry, aby

diagnozowa kontuzjowanego gracza .

Art. 570- Rzucenie kija lub innych przedmiotéww

sytuacji nagtego kontrataku , break-away”.’

B- Interpretacje

=

J&li bramkarz jest na lodzie nie przyznaje kramki.

2. J&li bramkarz jest na lodzie ale poza polem bramkaviyamk i
rzuca kij , stosuje si, opézniony gwizdek , przed podyktowaniem
rzutu karnegdrK.

C- Sytuacje
Sytuacja 1

Na drizyne A sygnalizowana jest kara, dginaB wycofuje bramkarza i
wprowadza do gry zawodnika z pola. Przed zatrzyemargry zawodnik
druzyny B rzuca kij w kierunku kizka w swojej strefie obrony.

Decyzja
Wykroczenie w postaci rzucenia kija w kierunkaydka przez zawodnika
broniacego w swojej strefie obrony musidykarane. Driynie A przyznana
zostanie bramkanatomiast zawodnik ktéry miat ” opbiong kare” udaje s¢
na tawlk; kar celem odbycia kary.

Art. 571- Zapobieganie przed zakaeniem krwia

B- Interpretacja

1. Zawodnik ktérego koszulka zostanie poplamiona kmvoze ubrad koszulle z
innym numerem lecz jeli zmienia numer zgtasza to sekretarzowi zawodéw,
celem wpisania nowego numeru do protokotu.

2. Jali sedzia ma krew na swoim stroju plamy nateisur¢ przed rozpocgziem
gry. Podobnie j@i sedzia krwawi z powodu rozetia to winno by ono
opatrzone, przed ponownym peciegm czynneci.

3. Przedmioty poplamione kr&sinie mog znajdowa si¢ na lodzie.
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Art. 573- Nadmierna ilo§¢ zawodnikdw na lodzie

C- Sytuacje
Sytuacja 1

Bramkarz zostaje odwotany z lodu celem wymianylodatkowego
gracza, a zawodnik diyny przeciwnej jest w posiadaniuakka.
W trakcie gry bramkarz powraca do gry/bramki poujad nadmiera
ilos¢ zawodnikow na lodzie lecz nie przeszkadza zawanmik
bedacemu w posiadaniu ktka (patrz art. 534 d) usituje zatrzyméa
strzat na bramk

Decyzja:
Scdzia gtowny natay na zawiniajca druzyne kare mniejsz techniczia
za ,nadmiern ilos¢ zawodnikdéw na lodzie”. 3B ta sytuacja zdarzasi
w ostatnich minutach meczu lub kiedykolwiek w trigkdogryweki
sedzia gtowny przyzna rzut karnyRK” druzynie nie popetniaje;j
wykroczenia.

Art. 591- Bramkarz pozasrodkowa czerwom linia

C- Sytuacje
Sytuacja 1

Bramkarz ktérego bwy znajduj sie za czerwon srodkowa ling
zagrywa kazek znajdugcy sk na jego potowie lodowiska przy
linii srodkowej.

Decyzja:
Scdzia giéwny natay na bramkarza kamniejsz. Istotnym
czynnikiem w tej sytuacji jest pozycjazgw bramkarza , a nie
pozycja kazka.

Sytuacja 2
Podczas zatrzymania gry spowodowanego zdobyciemkira
przez drayneg A , bramkarz driyny A przejechakrodkowa
czerworn lini¢ aby celebrow@azdobycie bramki wspolnie ze
wspotpartnerami i nagbnie powrdcit do wkasnej bramki.
Jego akcja niedalzie traktowana jako ,,ofdianie gry” gdy nie
podjt jakiekolwiek dziatania przeciwko diynie przeciwnej.

Decyzja:

Bramkarz nie otrzyma kary mniejszej ponievgazekroczyt
srodkowa czerwon lini¢ podczas zatrzymania gry.
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Art. 592- Bramkarz podjezdza do tawki graczy

podczas zatrzymania gry

A- Procedura sdziego gtownego i glziow liniowych

1. Gdy ma miejsce opgienie w grze poprzez kontgzpowodowan przez
gracza, zty stan lodu lub inny element powierzdbdowiska gdzia gtowny
moze pozwolé bramkarzom podjeclialo swoich tawek graczy. W tej sytuacji
bramkarz nie powoduje ,opdienia gry” .

2. Bramkarz ma prawo podjechdo tawki graczy podczas ,telewizyjnej przerwy
komercyjnej”.

3. Bramkarznie moze podjecha do tawki graczyw celu celebrowania zdobycia
bramki przez jego deyng.

4. W trakcie sygnalizacji kary gra zostaje wstrzyana Bramkarzie maze

kontynuowa jazdy do swojej fawki graczy i musi natychmiasteié do
bramki. §dzia liniowy musi ostrzec bramkarza o koniecai@owrotu do
bramki. &dzia gtdbwny ostrzega i informuje dryne o nast¢pstwach w takich
sytuacjach . Ostrzega jeden raz , drugie naruszete¢ sytuacji powoduje
zmiarg bramkarza

5. Jeeli ma miejsce sprzeczka w strefienkowej lodowiska bramkarz po
drugiej stronie pola gry, nie ma prawa padje¢ do swojej tawki graczy i
musi pozostaw@po swojej stronie lodowiska. sliebramkarz podjechat do
swojej tawki graczy sytuacja ta, klasyfikowana jeso ,podjechanie do tawki
graczy” w trakcie przerwy w grze .

C -Sytuacje

Sytuacja 1
Bramkarz podijedza do swojej tawki graczy podczas zatrzymania gry.
Decyzja:
Druzyna zmieni bramkarza albedzia gtéwny natay kare mniejsz na
bramkarza.

Art. 593- Bramkarz opuszcza swoje pole bramkowe

podczas kiotni/sprzeczki

C-Sytuacje
Sytuacja 1

Bramkarz opuszczasiedztwo swojego pola bramkowego podczas
ktétni/sprzeczki i jest pierwszym ktory interwerguy bojce.

Decyzja:
Bramkarz ukarany zostanie kara mnigj8zza opuszczenie pola
bramkowego i KMZNako trzecizawodnik whczapcy sk do kitotni,
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plus ewentualne kamnyynikajace z zastosowania innych przepiséw
ary.

Art.595- Ochrona bramkarzy

B- Interpretacje

1. Jali zawodnik jadc przodem lub tytem zagrywadgek tyzwami i w tej
sytuacji przy spowodowaniu kontaktu z bramkarzemdk wpada do bramki,
bramkanie zostaje uznana, a na zawodnika naktadaeskare mniejsza.

Ten przepis dotyczy rowniesytuacji wykonywania rzutu karnego(RK) i serii
rzutow karnych (GWS)

Aneks A 4.7 Obowazki sedzidow liniowych

B- Interpretacje

Sdzia liniowy mae przerwd gre gdy kmzek znajdzie si poza bang jest nie do
zagrania, jest zagrany przez nieuprawaiosolg tacznie z sytuagj gdy kiuzek
zostag ,wystrzelony bezpgrednio” poza powierzchgilodowiska. W przypadku gdy
sedzia liniowyzatrzymuje g¢ z powodu,bezpasrednie wystrzeleniepoza
powierzchng lodowiska, a tej sytuacji nie widzisgdzia gidbwny musi on natychmiast
powiadomé sedziego gtownegm tym fakcie!
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